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Noworoczny numer paper maga
»Fuzz” trzymasz wiasnie w swoich dlo-
niach. Liczymy, 2e nowa oprawa, wig-
cej artykuléw, kolejny redaktor spra-
Wig, ze nasz zin spodoba Ci si¢ jeszcze
bardziej. Bo przeciez dla nas najwaz-
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Magazyn zawartoscia rozni si¢ od poprzednich
wydan. Zapewne doskwiera niektérym brak pu-
blikacji na temat nowych gier - mamy zamiar
nadrobi¢ to w przyszlym numerze! Znajdziecie za
to sporg dawke tekstéw o cover scenie (kto$ mu-
sial w koncu przeja¢ schede po ,Paper Art
News’ie”, prawda?), podsumowanie zeszlego ro-
ku na polskxej scenie C64. Nie chce zdradzad ta-
jemnicy, ale byé moze juz niedtugo zaskoczymy
Was interesujacymi artykulami o scenie zagra-
nicznej. Chcg przeprosi¢ za brak wywiadu w
czwartym z rz¢du numerze, ale jakos trudno na-
moéwi¢ znane osoby ze sceny na wyjawienie nie-
ktorych sekretow! Liczymy, ze pozostale artykuly
nadrobig te niedociagnigcia, a my obiecujemy o
, Wiele lepszy numer kolejny! Pozdrawiam...

nicjsac jost by Wam podebal si¢ .Fuse’ CACTUS / AXELERATE / EXCESS
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'ODCINEK NUMER ZERO

Zgodnie z poczynionymi obietnicami (kursy programowania) w tym numerze i
kolejnych, zanudzat (!?7) Was bede w temacie Turbo i Macro Assemblera’a. Nim
jednak to nastapi, napisz¢ pare stow wstepu.

Na poczatek postawmy sobie pytanic: Po co uczy¢ si¢ asemblera?

Po pierwsze, ze jest to JEDYNY jezyk, ktory ,rozumie™ nasz komputer i dzieki
niemu mozemy zaprogramowa¢ wszystko. co tylko potrafi on wykonac.

Po drugie, programujac w asemblerze, nasze programy (procedury) beda nawet do
1000 razy szybsze niz ich odpowiedniki w Basic’u.

Do innych atutéw mozemy zaliczy¢: poznanic swego comma od podszewki i po-
kazanie innym, ze C-64 to niezly komputcrek (sam mam go 10 lat!).

Uczac si¢ nowego .,jezyka” nalezy zaopatrzy¢ si¢ w potrzebny sprzet, oprogra-
mowanie i literaturg. Ponizej podam co bedzie nam potrzebne i radze to szybko
zgromadzi¢ by poruszane tu zagadnicnia zostaty wlasciwie spozytkowane.

Wilasciwie to nie obejdzie si¢ bez C-64 z¢ stacja dyskéw (u biedy magnetofonu?)
i dobrego monitora. Przed ekranem spedzimy tyle godzin. ze bez filtru ani rusz! -
polecam siatkowy (tzw. poniczochg¢). Kolcjnym gadzetem bedzie modul z dobrym
monitorem je¢zyka maszynowego. np. Action i jaki$ joystick. Z literatura beda za-
pewne problemy, gdyz gieldy ,,wyschly”, a w sklepie nic nie uswiadczysz. Podam
czego szukac: ,,C-64 od $rodka”, ,,Mapa pamigci”, ,,Procesor 6502 i jego rodzi-
na”. Ze swej strony postaram si¢ przemycic trochg cickawych adreséw i procedur
w trakcie trwania kursu. Na nic wigccj jednak nie liczcie. . .Fuzz” jest za ,ciasny”
na publikowanie disasemblingu systemu operacyjnego!

Celowo na koniec pozostawilem softwarc. Moim zdaniem zestawem absolutnie
obowiazkowym bedzie Turbo Assembler (lub jego odmiany, np. z Samar, Lepsi
itd.). Osobiscie wolg Turbo Illegal Assembler Lepsi ze wzgledu na wspélprace z
Action’em i implementacj¢ rozkazow nicpublikowanych. Z macro assemblerem
sq klopoty, bo tylko jedna wersja jest w 100% sprawna. Tak wiec programy pod
macro beda tylko z wykorzystaniem opcji dzialajacych we wszystkich odmianach.
Co by daleko nie szuka¢, uszkodzone sa najczeéciej: zapis na dysk «S i wydruk
ctykiet programu «+. Nieodzowne jest rowniez posiadanie Turbo ReAssemblera,
(u polecam program z firmy Omicron. UfT...

Mowiac o asemblerze pamigtajmy. ze bedzicmy si¢ poslugiwaé systemem szes-
nastkowym. Rzadziej dziesigtnym i binarnym. Tak wiec wszelkie adresy do sys-
tcmu beda w hex’ie. gdyz tak jest wygodnicj i kropka. Zwolennikéw systemu
dsiesigtnego z gory wigc uprzedzam. uczcic si¢ hex’a, bo naprawde warto.

TSD / AXELERATE
I’s. Mam nadziejg, ze do nastgpnego odcinka zgromadzicic potrzebny sprzet i oprogramo-
wanie. Wyjmijcie z szaty comm’iego, odkurzcic dyskietki. Mlodszego brata lub siostre wy-
~l1jcie na spacer z psem. a ,,starych” do Kina. Odcinek pierwszy nadchodzi...
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W sieciach komputerowych problemy
zwigzane z bezpieczefistwem systemu
urastaja do rangi problemu. Dane nie s
Juz umiejscowione w jednym centralnym
osrodku, w ktérym zabezpieczenia fi-
zyczne i programowe chronig je przed
dostgpem o0séb niepowolanych. Brak
scentralizowanego zarzadzania danymi
Jjest powodem takich zagrozen jak:

- nicuprawniony monitoring przesyla-
nych danych

- modyfikacja przesylanych informagcji
(hackcerzy!)

- .maskarada”, czyli podszycie si¢ jed-
ncgo uzytkownika pod drugiego

- wyparcic si¢ przez nadawee wiadomo-
Sci faktu jej wyslania.

W cclu zapewnienia poufnosci infor-
macji stosuje si¢ szyfrowanie za pomocg
tzw. kluczy - ukladéw sprzetowych lub
algorytméw programowych, ktére szy-
fruja lub zabezpieczaja informacje. Tyl-
ko taki sam klucz, lub klucz z nim sto-
warzyszony, moze by¢ uzyty do rozszy-
frowania informacji. Problematyke doty-
czjca szyfrowania najlepiej zilustruje
ponizszy przyklad:

Tajnc dane musza by¢ przestane przez
lacze telefoniczne. Poufno$¢ przekazu
mozna zapewni¢ przez zaszyfrowanie
danych. Jeéli jednak do szyfrowania
uzyto klucza, pojawia si¢ problem, jak
dostarczy¢ sam klucz odbiorcy, aby mégt
on rozszyfrowa¢ otrzymana informacje.
Klucz mozc by¢ przeslany poprzez lacze,
ktorym przckazano zaszyfrowang wia-

domos¢. Jesli jednak kto§ monitoruje
lini¢, pozna w ten sposéb klucz. Spo-
sobem na to jest wymiana klucza przy
okazji realizowania innej transmisji.
Metode ta stosuja np. banki, takze w
Polsce.

Podstawowymi ustugami ochrony
informacji sa:
WERYFIKACJA - umozliwia identy-
fikacj¢ uzytkownika rejestrujacego sie
w sieci i przekazanie dowodu jego
autentycznosci innym.
AUTORYZACIJA - umozliwia zwery-
fikowanemu uzytkownikowi dostep do
ustugi w sieci w sposéb okreslony
prawem dostepu
POUFNOSC - czyli ,ukrycie” danych
przed nieuprawnionym dostepem i
zawiadomienie nadawcy, ze informa-
cja nie byla przez nikogo czytana.
INTEGRALNOSC -  zapewniaja
prawdziwo$¢ i nienaruszalno$é infor-
magcji.
NIEZAPRZECZALNOSC - chronia
przed mozliwoécia ,wyparcia si¢”
przez nadawce faktu wyslania okre-
$lonej wiadomosci.
WERYFIKACJA I AUTORYZACJA
- 53 zazwyczaj powiazane z procedurg
rejestracji (logowania) uzytkownika w
sieci.  Autentyczno$¢ uzytkownika
stwierdzana jest po podaniu przez
niego hasta, znanego tylko jemu i
skojarzonego z jego kontem w sieci.
W sytuacjach wyjatkowych stosuje si¢
dodatkowe metody weryfikacji uzyt-
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kownikéw, polegajace na rozpoznaniu ich
cech fizycznych lub biologicznych (odciski
palcéw, barwa glosu itp.). W powszechnym
wykorzystaniu sg systemy weryfikacji sto-
sujace réznego rodzaju karty magnetyczne.
Przykladem sa bankomaty: klient najpierw
umieszcza w nim kart¢ z zakodowang in-
formacja dotyczaca jego konta, a nast¢pnic
- w celu dodatkowej weryfikacji - podaje
haslo lub swoj osobisty numer identyfika-
cyjny.

SYSTEMY KRYPTOGRAFICZNE -
umozliwiajq przekazywanie informacji po-
przez ogélnie dostgpne lacza telekomuni-
kacyjne - w taki sposob, aby niemozliwe
bylo poznanie przekazywanej tresci po-
przez monitorowanie polaczenia
(podstuchiwanie elektroniczne). Systemy
kryptograficzne zapewniaja poufnos$¢ prze-
kazu i dostarczaja dowodu na to, ze prze-
kazywana tre$¢ nie byla czytana badz tez
modyfikowana. Problem w tym, Zze sam
system kryptograficzny musi byC godny
zaufania. Skad mozna mie¢ pewno$¢, ze
uzyty szyfr nie zostanie zlamany? Albo, ze
kto$ nieupowazniony nie wejdzie w posia-
danie klucza shizacego do odczytania za-
szyfrowanych informacji? Brak tej pewno-
$ci sprawia, ze najczesciej uzywane sg do-
brze sprawdzone, opublikowane i udoku-
mentowane metody szyfrowania.

W jednym z kolejnych numeréw omoéwig
metody szyfrowania (DES i RSA). Do tego
czasu jednak nalezy pozna¢ podstawy,
gdyz ,ciezar gatunkowy” poruszanych za-
gadnien bedzie ciagle wzrastat!

SYSTEMY CERTYFIKACII - umozli-
wiaja weryfikowanie klientéw, chcacych
uzyska¢ dostgp do serweréw, przy czym
weryfikacja uzytkownika — przeprowa-
d-ana jest tylko raz i nie powtarza si¢ j¢j za
kazdym razem, gdy tylko uzytkownik zada
dostgpu do réznych zabezpieczonych ustug.

W duzej sieci wielu uzytkownikéw musi
miec dostep do aplikacji i danych zloka-
lizowanych na wielu réznych serwerach.
W takiej sytuacii staje si¢ klopotliwe we-
ryfikowanie uzytkownika za kazdym ra-
zem, gdy podiacza si¢ on do jednego z
serweréw. Nalezy tez mie¢ na uwadze
fakt, ze w tego typu $rodowisku nie po-
winno si¢ przesyla¢ hasel, nawet tych
zaszyfrowanych, gdyz moga one by¢
przechwycone przez osoby obce, cheace
uzyskac dostep do sieci i monitorujace w
tym celu polaczenia. Jesli podczas wy-
miany certyfikatu naruszone zostalo
bezpieczenistwo transmisji, certyfikat
stajc si¢ nicwazny. Stosowane sa metody
umozliwiajace wykrycie prob manipu-
lowania certyfikatem i stwierdzenia czy
Jest on w stanie nienaruszonym.
PODPIS ELEKTRONICZNY - umoz-
liwia weryfikacje zrédla wiadomosci i
zapewnia, ze podczas transmisji treéé
wiadomo$ci nie zostanie zmieniona.
Wykorzystuje si¢ do tego algorytm wyli-
czania pewnej unikalnej wartoéci, za-
leznej od treéci wiadomosci, bedacej
podstawa wyliczen, podobnie jak ma to
micjsce przy obliczaniu sum kontrol-
nych. Nadawca i odbiorca wiadomosci
powinni przeprowadzi¢ te same wyli-
czenia i otrzymaé te same wyniki, prze-
ciwny wypadek oznacza zmiang jej tre-
§ci. W celu zapewnienia bezpieczeri-
stwa, obliczenia przeprowadza si¢ przy
uzyciu klucza. Z takim zabezpiecze-
niem, poczta elektroniczna moze by¢
wykorzystywana do prowadzenia trans-
akgji handlowych (np. maklerzy gieldo-
wi). To tyle na dzi§, w nastepnym od-
cinku porozmawiamy o bezpieczenstwie
danych. Jak zwykle czekam na Wasze
opinie 0 poruszanym tu temacie.

TSD / AXELERATE
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PROVOCATOR SUXX!

czyli sile si¢ na polemikg...

Zanim przejde do rzeczy, chcialbym
goraco przeprosi¢ wszystkich moich
kolegow, ktérym obiecalem wczeéniej,
zc tego typu artykuly nie beda si¢ poja-
wia¢ na lamach ,Fuzz’a”. Niestety, sy-
tuacja zmusila mnie do tego kroku po
przeczytaniu  sylwestrowego numeru
maga . Freeside”. W artykule po$wigco-
nym naszemu skromnemu paper zinowi
Jjestesmy niestusznie krytykowani, a
forme, w jakiej art jest napisany mozna
okreélic tylko jako prowokujacg. Tu
brawa naleza si¢ dla autora tekstu
(nicstety, to jedyny taki przypadek),
ktéry swoja ksywe dobral bardzo traf-
nic. Reszta nie jest niestety w tak opty-
mistycznych kolorach.

Pozwolilem sobie zacytowaé kilka
fragmentéw z w/w maga, ktére niezbyt
trafnic odzwierciedlaja powszechng
opini¢ 0 naszym zinie. Zdaje sobie
sprawg, z¢ numer pierwszy czy drugi
nic doréwnuje do pi¢t biezacemu, ale
przecicz to nie powdd by tak ,,zjechaé”
nas za redagowanic maga! Jakby nie
patrze¢ nie istnigje w tej chwili na sce-
nic zaden inny paper mag po$wigcony
wylacznie sprawom zwigzanym z C-64!

Artykul Provocator’a zaczyna si¢
stwierdzeniem, ktére wprawilo mnie w
zdumicnic i Was, Drodzy Czytelnicy,
wprawi zapewne w nie takze. Autor pi-
szc: ,Moda na magazyny papierowe juz
mingla”. Ja nie wiem, czy$ Ty z Ksie-
zyca spadl. czy co (!?), ale jeste$ jedy-
nym, kiory takie slowa wypowiedziat!
Moze nie jestem na biezaco, ale wszyst-
kim nasz paper mag na razie si¢ podo-

ba i jeszcze nikomu nie przyszio do
glowy pisa¢, Ze jest niepotrzebny!
Twoje stwierdzenie jest po prostu bled-
ne i nieprawdziwe i wyraza wylacznie
Twoja subiektywng opini¢ w tym tema-
cie. Kolejne ciekawe spostrzezenie:
wchartsy (...) liczone byly na podstawie
znikomej ilosci votek”. A ja mam pyta-
nie: czyja to zastuga? Moja jest taka, ze
bylo ich chociaz tyle! Widaé po prostu
na ile sta¢ nasza polska scene, a to na-
prawde¢ nie moja wina, ze wszyscy tak
ambitnie wypelniaja spreadowane voty.
Dalej: ,,najwigksza niewiedza autoréw
sprowadza si¢ do braku do$wiadczenia
w prowadzeniu takiego typu periody-
ku”. Wybacz, ale kiedy i gdzie mieli-
$my naby¢ to dos$wiadczenie, jesli nie
probujac redagowaé takiego luznego
paper zina o C-64?7 A skoro sam uwa-
zasz si¢ za chodzaca encyklopedic w
tym temacie, to czemu nie pospieszyles
z pomoca nic nie wiedzacym lamer-
kom? A nuz, zin bylby lepszy, cickaw-
szy... Preview ,Fuzz’a” byl spreadowa-
ny dosy¢ dlugo przed ukazaniem si¢
samego maga! Mogle$ si¢ wykazac¢ po-
mocg, a nie teraz fakajac ile si¢ da!
Chcialbym tez zaznaczyé, ze teksty
krytykujace ,marnotrawstwo cennego
miejsca” s3 co najmniej nie na miejscu.
Pokaz mi przyklad takiego marnotraw-
stwa w tym wydaniu ,,Fuzz’a”? Jest? Bo
ja jako$§ nie widze¢? Piszesz takze:
wradzilbym (...) zmniejszy¢ czcionke”.
Przykro mi bardzo, ale nie skorzystamy
z tej rady. Nigdy nie redagowales paper
maga i nie wiesz co to znaczy zmniejszy¢



czcionkg. Nastgpuje przy tym ogromna
strata jakosci tekstu. Owszem, w nie-
ktérych przypadkach mozna to zasto-
sowaé, ale sporadycznie, bo dobrg ja-
koé¢ gazetki mamy zawsze na pierw-
szym miejscu!

~Powazny minus to kompletny brak
reklamy” - kurna, starali$my si¢ rozre-
klamowa¢ zina ile wlezie, a Ty piszesz
0 kompletnym braku reklamy!? Chyba
kiepskie kontakty posiadasz, a gdzies
mi si¢ o uszy obilo, ze jeste§ swappe-
rem? Dziwny to swapper, ktéry nie wie,
ze kto$ postanowil wydawaé paper ma-
ga. Zwlaszcza, ze preview rozsylali$my
naprawde na maxa!

Co Ci si¢ nie podoba w tym, Ze posta-
nowili$my zina ,rozszerzy¢ na wszyst-
kich uzytkownikéw C-64"? Moze s3 oni
gorsi od tych, ktérzy sa na scenie? Nie
rozumiem tego, ale jeSli twierdzisz, ze
jest ich mniej niz mnie si¢ wydaje to je-
ste$ w duzym bledzie! Nie wyobrazasz
sobie nawet w jak duzym! Jest to jednak
temat na inny artykut.

I ostatni juz cytat: ,,mi osobiécie taka
forma zina zdecydowanie nie odpowia-
da”. Coz, przykro to slysze¢, ale my ni-
kogo na sil¢ nie zmuszamy do czytania
»Fuzz’a”. Magazyn jest adresowany do
wszystkich posiadaczy C-64, nie tylko
scenowcow, a jesli chcesz narzeka¢ na
zbyt mala ilo$¢ tekstow o scenie to u
nas nie znajdziesz postuchu!

Na koniec chcg podkresli¢, ze moim
cclem nie byla prywatna ,szczero$¢ za
szczero$¢”. Chcialem tylko odeprzeé
stawiane nam zarzuty. Szkoda, ze
..Freeside” obrat taki kierunek, bo mdgt
sta¢ si¢ naprawdg niezlym zinem. Z ta-
kimi tekstami w tej chwili zaliczy¢ go
mogg do brukowcéw scenowychr...

CACTUS / AXELERATE / EXCESS

PODSUMOWANIE
ROKU 100€

Wkroczyliémy w rok 1999, przed-
ostatni w tym tysiacleciu (Uwaga! Nie-
ktérzy blednie uwazaja, ze XXI wiek
rozpocznic si¢ z rokiem 2000. Prawi-
dlowo nastapi to w roku 2001!), wypa-
dalo by wigc podsumowaé minione 365
dni na sccnie C-64. Mam to zamiar
uczyni¢ w tym artykule i przyznaé przy
okazji kilka wyréznien dla najlepszych i
najbardziej wyrdzniajacych si¢ postaci
minionego roku...

Mamy za soba kilka nieztych parties,
szczegblnic w pamigci pozostanie chyba
North Party v2.0. Nic dziwnego, bo im-
preza byla niezla! Na $wiecie odbylo si¢
duzo wigcej takich zlotéw, w tym wy-
lacznie komodorowskie (podobnie jak
North) X’98. Trudno oceniaé mi tego
typu imprezy, gdyz nie bylem na zadnej
z nich, ale od znajomych wiem, ze dwa
powyzsze byly najlepsze.

Pora teraz na przyznanie kilku
skromnych wyréznien. Wiem, ze nie je-
ste$my w stanie ufundowaé za nie zad-
nych nagréd rzeczowych, ale chyba na
scenie nie jest si¢ dla pienigdzy. Dlate-
g0 najwazniejsze, co mozemy zaofero-
wac, to stawa i satysfakcja!

Za najlepsza grupe minionego roku
postanowilem uzna¢... Chwila napigcia
i... Jest! ARISE - przede wszystkim za
to, ze z niczym nie wyrdzniajacej si¢
grupy wyro§li na prawdziwa potege i
wyprzedzili juz wszystkich, poza SA-
MAR’em, cho¢ to pewnie tylko kwestia
czasu.

Najlepszym koderem uznany zosta-
je... STINGER - za wspaniale demo,
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ktére ,powalilo” na kolana nawet Pe-
Cetowcdw! STINGER udowodnil, ze
nawet pod koniec XX wieku, w dobie
powszechnego zagrzybiania” mozna
zrobi¢ na C-64 demo, ktére pobije
wszystkie poprzednie. Moze to zbyt wy-
soka ocena, ale tytul bez watpienia za-
sluzony.

Gdy jestem przy najlepszym koderze,
to ni¢ sposéb powiedzie¢ od razu o naj-
lepszym demie! Jest nim bezapelacyjnie
»DIGITAL WORLD” i tu chyba nie
musz¢ wyjasnia¢ swojej decyzji?

Tytul najlepszego grafika... KATON -
zablysnal on w tym roku na polskiej
sccnic | przy swojej wzmozonej aktyw-
nosci. a mniejszym zaangazowaniu
Valsary’ego i Sebaloz’a byt najlepszy!
Wystarczy zreszta spojrze¢ na jego ob-
razki lub ostatnig kolekcje... Teraz nikt
nic bedzic mial watpliwoéci dlaczego
KATON jest najlepszy!

Mialem problemy z wyborem najlep-
szego muzyka, gdyz w tym temacie je-
stem absolutnie zielony. Wybaczcie, ale
trudno bylo mi wybra¢ tego jedynego,
ktory zasluzylby na ten tytul. Mnie oso-
biscic najbardziej podobaja sie zaki
ZBYTI ego, ale on z wiadomych powo-
dow raczej nie mogt by zostaé wybrany
najlepszym zakerem” roku 1998. Po-
sluzylem si¢ wigc votkami do ,,Fuzz’a”,
ktore wypelnialiscie w zesztym roku.
Na ich podstawie tytul najlepszego
przyznaj¢ osobie o ksywie... PRAISER.
Wybaccie brak uzasadnienia. ®

Najlcpszy kowerzysta to RODNEY.
Uwazam, ¢ ten czlowiek ma po prostu
talent do rysowania na papierze!
Ktokolwick moze si¢ przykladaé, mie¢
najwickszc staranic o obrazek, ale
nigdy nic nadrobi tym braku talentu.
Sam to wicm. bo rysuje covery, ale

zebym posiadat jaki§ talent nigdy nie
odwaze si¢ powiedzie¢. Moze potrafie
cierpliwie postawi¢ kilka kropek, ale
tym nie doscigng kogos takiego jak
RODNEY, ktéry z darem wspanialego
rysowania po prostu si¢ urodzit. ©

Najlepszy swapper - brak nagrody,
poniewaz nie ma w Polsce naprawde
dobrych swapperéw. Nie chce tymi
stowy nikogo urazi¢, ale gdybym mial
mozliwos¢ przyznania tego tytulu
ludziom z calego $wiata, to otrzymalby
go prawdopodobnie Racoon lub Walker.

Najlepszy magazyn... Tylko ,PIVO”.
Mégt konkurowaé z nim , Freeside”, ale
wydanie sylwestrowe bez watpienia
spartaczylo wszelkie szanse na sukces.
+PIVO” wydawano regularnie i zawsze
mogliSmy znalezé( w nim ciekawe
artykuly ze wszystkich dziedzin zycia...
Jesli moge to tak ujaé, bo jak nie to
bardzo przepraszam...

Tyle nagréd. W zasadzie nie istnieje
w Polsce scena crackerska, jest jedna
grupa Axelerate, ktéra jednak na razie
raczkuje na tym polu. Chcialbym tu
wyrézni¢ dwie ekipy - Alpha Flight
1970 oraz Fantastic Four Cracking
Group - nie wypada mi tego zrobié ze
swoja wlasng skooperowang Excess +
Hitmen. Nie mozna tez zapomnieé o
grupie, ktéra crackuje wylacznie stare
hity - Remember i jej lider Jack Alien
wydaja wylacznie gry z dawnych lat.

Tyle podsumowan. Licze, ze z
naszymi C-64 wkroczymy w wiek XXI.
a scena wcigz wydawaé bedzie wiele
interesujacych produktow: dem.
magazynéw, kolekcji, crackow itd. Nie
zalamujmy si¢ i tworzmy dalej dla
naszego C-64, bo po nas nikt raczej
tego nie zrobi...

CACTUS / AXELERATE / EXCESS
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? GHARTSY?

Tak wigc kolejne notowania przed Wami. To, jak wygladaja one tym razem jest
dzielem tych, ktorzy poswigcili kilka minut swojego cennego czasu na wypelnie-
nie spreadowanej po scenie votki. Chcg Wam wszystkim podzickowaé za to ser-
decznie. Jesli kto$ zapyta mnie czy jest sens liczenia chartséw na podstawie tak
znikome;j ilosci votek, odpowiem, Ze po pierwsze nigdy nie pozbedziemy si¢ naj-
poczytniejszego artykulu wszystkich magéw $éwiata z byle powodu, po drugie
czyja to wina, Ze votek jest tak mato? Ja osobiscie rozpowszechniam je po wszyst-
kich swoich kontaktach, a to, ze wraca ich zaledwie czgé¢ nie jest chyba dzielem
przypadku. Zreszta mentalno$¢ ludzi sceny da si¢ wyrazi¢ tylko stowami: nie réb
nic, a bedzie Ci dobrze. Nie cheg tu urazi¢ 0séb, ktére biora sobie do serca wypel-
nianie votesheet’éw jak na przykiad Jackobe / Oxygen (na takich ludzi zawsze
mozemy liczy¢!). Jednak prawda jest taka. ze wigkszosci z Was nie chee si¢ wy-
petni¢ tych kilku rubryk i stad chartsy wygladaja dosy¢ nierealnie. Moge tylko za-
apelowa¢ najmocniej jak si¢ da - wypelniajcie nasze votki! Specjalnie dla ula-
twienia Wam pracy zmniejszyli$my iloé¢ rubryk. Czyz to nie dostateczny powod
by wziaé dtugopis w reke i zaglosowaé na najlepszych?

Moze komus wydaje si¢, ze komentowanie , suwercnnej” decyzji o tym, kto jest
najlepszy na scenie, jest nictaktem. Jednak stowa Alg’a utwierdzily mnie w prze-
konaniu, ze warto spojrze¢ obiektywnym okiem na biezace notowanie...

Reguly wypelniania voty; pozwolicie, Zc przypomne. Glosujemy na Polske, Po-
lakéw, polskie produkcje, z wylaczeniem kategorii dotyczacych sceny crackerskiej
oraz tools’éw. © Oczywiscie odrzucimy wszelkie glosy na kumpli ze swojej grupy
czy tez jej produkcje! No i tyle chyba tytulem wstepu, czas najwyzszy rzucié
okiem na biezace notowania... I céz cickawego widzimy?

DEMO GRUPA KODER

LA@YARISE. voosisdissimmnnilos 97 13 1. (3)STILGAR/ALBION.....89 11
2:5(11) SAMAL, 5 dnteritsteniate ¥ 96 11  2.(1)Gold Hand / Samar ........ 72 9
3. 4)LepsiDe.........ccoooue....... 79 11 3. (3)Browar/ Arise............ 60 8
4. i(3)Fraction s wsinisse 70 9 4. (2)Stinger / Samar / Arise...58 7
S ONATION -t botn el 5 e 5. (9 Luke / Arise:.....covivtiiinns 41 6
6 1(6) OXYBeN oo hvasiiioits 51 8 6. (..)Volcano / Exon+Schn ....32 5
T (DEXontSChn: ..o 46 7 7. (6) Alpha / Fraction............. 29 4
8: ) AGONY s tsastivt isbiuns bvmns 21 '3 8. (7) Butt-Man..................... 18 -3
YLy Eaithe mesimmmmsime,. 17 4 9. (..)Jurgen / Arise / Fraction. 17 4
LN Tabee s it d ot 1543 10. (5)Dux / Fraction................ 16 3
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GRAFIK

1. 3)KATON/ARISE ........... 90 10
2. (1)Sebaloz / Lepsi................ 87 10
3. (1) Valsary / Samar / Lepsi ..77 8
4. (4)Flash /Reflex ................. 59 8
5. (9)Alg / Samar / AfI’70....... 3345
6. (8)Sundance / Exon+Schn...27 4
7. (6)Bimber / Arise................ 20 4
8. (9)Cyclone B / Exon+Schn..16 4
9. (..)Talbot / Faith.................. 16 4
10. (..) Astaroth / Agony............. 10 1
KOWERZYSTA

1. 2)RODNEY / ARISE.......... 74 8
2. (..)Nazgul / Lepsi................ 557
3. (1)Flash /Reflex................. S5
4. (9) Sundance / Exon+Schn...51 7
S5.(10) SRS -.....coioniiiicininie 34 6
6. (8)Cyclone B / Exon+Schn..32 5
7. (5)Cactus / Axelerate .......... 29 6
8. (6)Alg / Samar / AfI’70......27 5
9. (6)Bischop/ Samar ............. 26 4
10. (..)Cucumbeer / Fraction .....22 4
CRACK GRUPA

1. 1)AXELERATE ................ 40 4
2. (3)Excess & Hitmen............ 18 2
3. (2)Succes & Trc.................. 10 1
DEMO

1. 2)ALTERED S./ TABOO .67 7
2. (1)Opium / Samar................ 62 7
3. (7)BL. Domination / Samar..41 5
4. (8)Applause / Arise.............. 31 4
5. (..)Defloration / Fraction .....29 5
6. (9)Move / Arise................... 28 5
7. (10) Hallucinations / Albion24 4
8. (..)Excalibur / Albion........... 20 3
9. (3)Digital World / Samar....20 2
10. (..)Exoneration / Exon......... 19 3
TOOL

1. (1)DIR MASTER................ 43 7
2. (4)Voodoo Noter .................. 213
3. (..)Octa Neter...................... 18 3
4. (4)Hardtrack Composer....... 16 2
5. (..)Turbo Assembler ............ 132

MUZYK
1. 1)WACEK / ARISE .......... 84
2. (9)Kordiaukis / Arise.......... 53
3. 3)Daf/ Samar.................... 51
4. (..)Noise / Samar................. 46
5. @)Rodney / Arise................ 46
6. (2)Praiser / Reflex / Faith ... 45
7. (5)Wizard / Exon+Schn...... 44
8. (..)Bzyk/Samar ................. 30
9. (5)Moog / Agony ................ 29
10. (10) Sage / Fraction............. 27
SWAPPER
1. (4) CACTUS / Axelerate....... 54
2. (1)Dr.Soft / Albion ............. 29
3. (6)Sebaloz / Lepsi............... 26
4. (4)Corwin / Fraction............ 19
5. (..)Ramos / Samar................ 19
6. (..)Thorgal / De-Koder......... 18
7. (..)Killer / Fraction ............. 18
8. (3)Flea/De-Koder.............. 17
9. GHHuman ... 15
10. (..)Chash / Fraction............. 11
CRACKER
1. (1)MOONCHILD................ 30
2. (..)Jack Alien / Remember .. 10
2. (..)Tsd / Axelerate............... 10
MAGAZYN
1. (1) ADWARP / KRECIKI.... 76
2 B)PIVO Lo ovvitinvnilintiin 69
3. (4)Newspaper / Exon+Schn 61
4. (5)Freeside / Sataki............. 57
5. (8)Enhiridion / Samar......... 49
6. (7)Inverse / Oxygen............. 44
7. (2)Sinister / Fraction........... 37
8. (6) Vitality / Albion.............. 14
9. (.JAlways / Elysium............ 12
10. (.)Astoria / Agony.............. 12
GRA
L C)ORBITS.. ..cociiin s 30
2:()KUpIec v sotisdncandica 22
3:(9)Pirates in ottt il 21
4. (1)Bombmania.................... 15
4. (..)Maniac Mansion............. 15
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Wsréd grup na prowadzenie wysungto sie
ARISE. Zreszta nie ma si¢ czemu dziwic.
Grupa jest w tej chwili najlepsza! Czy uda
im si¢ utrzymac wywalczong pozycje zaleze¢
bedzie od cztonkéw grupy Samar - jesli ze-
chce im si¢ wydawaé nowe cool dema to to,
kto bedzie pierwszy na chartsach, mozna
bedzie uznaé za przypadek (w koricu sg to
dwie réwnorzedne grupy!). Za plecami pro-
wadzacej dwojki znaczace zmiany - Lepsi
De zanotowalo awans, Fraction spada
(chyba dlatego, ze juz dlugo nie widzielismy
ich nowych dem), powraca na list¢ Faith.
Prawdopodobnie w przysztym notowaniu
awansuje Oxygen. A Albion? Jesli nowego
dema nie bedzie (a fakt, ze jest juz mocno
zdilejowane znajg wszyscy), to tez spadna
nizej... Oczywiscie moje przewidywania
wcale nie musza si¢ sprawdzi¢, bo to Wy
glosujecie i to Wy decydujecie o wygladzie
notowan'

W kategorii koderéw za duzym zaskocze-
niem jest chyba spadek Stinger’a, bo prze-
ciez nie bez powodu uznalem go za najlep-
szego polskiego kodera minionego roku!
Awans Stilgar’a na pierwsze miejsce nie
powinien by¢ poczytany jako niespodzianka,
bo na tg pozycj¢ facet sobie bez watpicnia
zashuzyl! Gold Hand oczko w doél, wyrazny
awans Luke’a i drastyczny spadek Dux’a - o
tych zmianach na topie nie moglem nie
wspomnie¢. Ogoélnie to za dwa miesigce
wszystko si¢ moze zdarzy¢...

U grafikow Katon wysunal si¢ na czolo
stawki. Valsary spada (bo jest malo aktywny
ostatnimi czasy), a inny czlonek Samar u,
Alg, awansuje o cztery miejsca. Reszta jest
milczeniem...

Kategoria muzykéw - nie lubi¢ si¢ wypo-
wiadaé na jej temat, bo mnie si¢ w zasadzie
wszyscy tak samo podobaja, a ulubionym
muzykiem jest Phobos i dziwi¢ sie, ze jesz-
cze nie pojawil si¢ na chartsach! Wacek
prowadzi, no i dobrze! Zastanawiam si¢ czy
Kordiaukis zashuzyl sobie na tak wyrazisty
awans, czy Noise powinien by¢ tak wysoko,
czv Bzyk w ogdle powinien tu byc
(osobiscie nie lubi¢ jego stylu) i dlaczego

spadl Praiser? Te i inne pytania beda mnie
dreczyly, Was pewnie takze... A poki co,
przejd¢ do kolejnej kategorii, jaka sa...

Kowerzysci - Rodney wprowadzil si¢ na
pierwsza pozycje i mam nadziejg, ze zado-
mowi si¢ tam na dobre! Najwyzej notowana
nowosc to Nazgul, a Flash spada (juz dawno
nie widzieli$my jego nowej pracy ®).

Z poczatku wahalem sie, czy jestem godny
wpisania si¢ na pierwszym miejscu (wyzej
niz Dr.Soft!), ale potem doszedlem do wnio-
sku, ze skoro na mnie glosujecie, to chyba
chcecie mnic widzie¢ na tej pozycji! Jesli
ktos chce mi teraz wytknag, ze jest to dowéd
mojej pychy, specjalnie wyréznilem swoja
Xywe kursywa, wigc nic nie stoi na prze-
szkodzie wykreslenia mnie z notowania -
naprawde nie chce zebyscie mysleli, ze je-
stem najlepszy! Po prostu tak wyszlo po
podliczeniu votek (Hej Lydon! Moze ten
Twoj program do podliczania chartséw ma
Jakies bledy?)... Wybaczcie!

Nie potrafie wytlumaczy¢ spadku dema
.Digital World”, ale mozliwe, Ze jest ono
Jeszeze za ,mlode” by osiagna¢ czolowa po-
zycje na notowaniach. Pierwsza dwéjka za-
mienila si¢ miejscami (znowu?), ciesza za to
awanse dem Arise’6w 1 Albion’6w...

Wszystko wskazuje na to, ze ,,Adwarp”
Juz niedlugo bedzie szczycil si¢ mianem
najlepszego polskiego zina - ,,Pivo” jest tuz
tuz, a za micsiac? Kto wie...

Gier i tools’éw chyba nie warto komen-
towac? Sytuacja na scenie crackerskiej tez
Jest chyba ustabilizowana. Axelerate na ra-
zie niezagrozone i nic nie wskazuje na to by
pojawila si¢ w Polsce nowa, lepsza grupa.
Po odejsciu (tymczasowym) ze sceny Moon-
child’a (najlepszego polskiego crackera)
oraz opuszczeniu grupy przez H-Bloxx’a
Kooperacja [ixcess&Hitmen moze liczy¢ tyl-
Ko na kilku crackeréw z Excess... Zobaczy-
my co bedzie za miesiac!

[ tyle notowan w tym numerze. Licze, ze
do przyszicgo wydania ,Fuzz’a” uzbiera
nam si¢ troch¢ wigcej votek, co zaobfituje
ladnicjszymi chartsami!

CACTUS / AXELERATE / EXCESS



AGONY - Druid planuje wydaé swojg
kolekcje inter, ale kto wie, jak dlugo kaze
Jeszeze czeka¢? Wrécil do grupy Digger.
ARFSE - Turbosnail zmienit ksywe na
Winniczek. Browar zaczal swapowaé (?!), a
El Banditos zaczal rysowaé... Wkrotce wyj-
dzic pod szyldem tej grupy kolekcja mu-
zyczna Scarlet’a/Samar, moze bedg jakies
dema.

AXELERATE - ostatnio cisza w ekipie,
ale szykuja si¢ nowe produkty. Wstapil
Dunczyk Welli jako swapper.
DOGTUCKERS 62 - wstapit V-12.
DRACO - wstapit Trail jako koder. Archi-
bald odszedl ze sceny. Sklad: Creator, Dr
Guma, lank, J.F. Kennedy, Magnate, Miller,
Miui Cat, Minos, Rhobag, Trail, Wega
FRACTHION - wstapil grafik Bizone.
Shell pracuje nad swoim trackmem.
KRECFKS - Z grupy odeszli: Killer oraz
Flash/Reflex/Schn+Exon.

LEPSF DE - planujg nowe dema, ktére
majy by¢ kodowane przez Blender’a, Ga-
wain’a oraz Zielok’a.

SAMAR - wstapil Kosa jako koder. Gru-
pa poszukuje pracowitych koderéw (oferty
sklada¢ na adres Ramos’a!).
VAUDEVFILLE - czekamy na kolek-
cj¢ logosoéw Azgar’a, ktéry ostatnio wstapit
do grupy Motiv8 jako grafik.

MEK KAISYMPOSIUNM 2k-1
Fallingbostel / Niemcy; 2 - 5 kwietnia 1999
- informucje: http://ms.demo.org/

THE GATHERING 1999
Vikingskipet, Hamar / Norwegia 31 marca -
4 kwictima 1999

- informucje: http://www.gathering.org

& BEDRICH / SKYLIGHT
Przemystaw Szczgsniak
ul. Lencewicza 48/50
43-100 Tychy

- swapuje¢ tylko kowerami; dyskowy swap odpada

@ CACTUS / AXELERATE

Pawetl Bol
Al. Marszatka Jozefa Pilsudskiego 60/14
32-512 Jaworzno 9
e-mail: cactee@friko2.onet.pl.

- piszcie do mnie raczej na adres domowy, bo
skrzynke e-mail sprawdzam naprawdg rzadko!
HJACKOBE / OXYGEN
Jacek Pretki
ul. Wisniowa 19
64-310 Lwowek

- wspolpraca w wydawaniu Inverse; jesli interesuje

Cig wstapienie do Oxygen; czituj ostroznie
H MACNATE / DRACO
Mariusz Mlynski
os. Pawlikowskiego 9a/3
44-240 Zory
- coverswap; friendship
H# RAMOS / SAMAR
Mariusz Rozwadowski
ul. Goszezynskiego 8/96
41-207 Sosnowiec
- 0% swapu na koma, no time; w sprawie Enhiri-
dion’a (arty, voty) 100% reply; maty swap na PC
HESCARAD / AXELERATE
Marcin Baba
Kolbuszowa Gérna 403
36-100 Kolbuszowa
- metal, techmo, cover, normal swap: 100% reply
| SER / LASSER
Sergiusz Raszewski
ul. Piastowska 42b/7
72-600 Swinoujscie
- 4 swap!

i STILGAR / ALBION
Stawomir Dziech
ul. Cicha 49

43-502 Czechowice - Dziedzice
- Albion HQ; no ordinary swap
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Zatem kontynuuj¢ to, co zaczalem w po-
przednim issue ,,Fuzz’a”...
ROK 1600
Flota skarbow

Caracas I pol. wrzesnia

Maracaibo II pol. wrzesnia

Rio de Hacha I pol. pazdziernika
Santa Marta II pol. pazdziernika
Puerto Bello I pol. listopada
Cartagena I pol. grudnia
Campeche I pol. stycznia
Vera Cruz II pol. stycznia
Havana II pol. lutego
Florida Channel II pot. marca

ROK 1620

Srebmy pociag

St. Thome I pol. marca
Cumana IT pol. marca
Caracas I pol. kwietnia
Puerto Cabello II pol. kwietnia
Gibraltar I pol. maja
Maracaibo II pol. maja
Rio de Hacha I pol. czerwca
Santa Marta II pol. czerwca
Cartagena I pol. lipca
Panama II pol. lipca
Puerto Bello I pol. wrzesnia

Na kolejng cze$¢ tipsu zapraszam do na-
st¢pnego numeru ,.Fuzz’a”...
CACTUS / AXELERATE / EXCESS

OGLOSZENIA

Wszelka materia wszelkich mysli zawarta
zostata w albumie ,Mind of a Man”. Zache-
cam wszystkich do zaopatrzenia si¢ w ten
album. Ma on format zeszytu, sklada sie z
28 stron A5 oraz sztywnej okladki
(160g/m?). Jesli chodzi o jakos¢ to ko-
rzystam z najlepszego ksero w miescie.
Teksty przelozyt na angielski Dr.Soft, a
wydrukowala drukarka laserowa.

Czy ma sens wydawanie czego$ ta-
kiego? Mysle, ze tak! 80% grafik nie
byla wczeéniej rozpowszechniana, ry-
sowalem ja bowiem specjalnie do albu-
mu. Poza tradycyjnymi grafikami znaj-
dziecie réwniez:

Abstrakcyjne prace, rozwazania na
temat kompozycji, faktury, historyjke
obrazkowa, 10 przykazan Bimbra i Lu-
ke oraz dwa krzesla do samodzielnego
montazu.

Dzigki albumowi zainteresowane 0so-
by moga wejé¢ w posiadanie prac z
ostatnich dwoch lat, nie obawiajac si¢ o
jakos¢ ksera. A z tym bywa réznie u
spreaderéw. Covery z trzeciej reki wy-
gladajq juz beznadziejnie.

Album ,Mind of a man” mozecie
otrzymac po kosztach ksero, czyli za 3
z1. piszac na méj adres:

ALG/SAMAR
Tomasz Sobierajski
0s. Zwycigstwa 2/119
61-643 Poznan

Pilnic szukam kontaktu z ludzmi, kté-
rzy mieli do czynienia z przerzucaniem
stuffu pomigdzy C64 i PC za pomoca
kabla X1541. 100% odpowiedzi!
CACTUS / AXELERATE
Pawel Bol
Al. Marszatka Pilsudskiego 60/14
32-512 Jaworzno 9
tel. (0-35) 751-29-58
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PORADNIK MLODEGO PIRATA

@ (suplement) @

Zgodnie z poczynionymi wczesniej obiet-
nicami, przyszed! czas na oméwienie naj-
czgstszych probleméw, ktére pojawialy sie
w listach od naszych czytelnikow.

Na poczatku pragnalbym goraco podzie-
kowa¢ za wszelkie pozytywne opinie o
»Poradniku” jak i za stowa krytyki pod jego
adresem. Piszac ten cykl artykuléw mialem
zamiar przytoczy¢ kilka faktéw o naszym
komodorku. By¢ moze niektére informacje
zostaly podane nieco na wyrost, lecz w przy-
szlosci, gdy poznacie go lepiej, kto wie??
Moze okazg si¢ nawet niewystarczajace.

Standardowym pytaniem bylo zagadnienie
kopiowania tasmowych oryginaléw rodzime;j
produkcji. Przyznaje, ze opisalem to troche
sztampowo. Caly problem lezy tu w znale-
zieniu i poprawieniu fragmentu kodu loade-
ra odpowiedzialnego za uruchomienie gry.
Mniej ,.oblatani” wiamywacze zaczgli za-
pewne szukaé tego nieszczgsnego RUN.
Male sprostowanie, nie chodzilo mi by-
najmnicj o Basic. poprzez RUN rozumialem
tu jego odpowiednik w asemblerze:

JSR A659

JMP A7AE
lub wprost do programu, np. JMP 0810
(czyli SYS 2064).

Znalezienie i wylaczenie tej komendy po-
zwoli nam na zgranie gry zaraz po jej zala-
dowaniu. Z oczywistych wzgledow musimy
to zrobi¢ przed uruchomieniem loadera. Aby
tego dokona¢ bedziemy zmuszeni troche po-
kombinowa¢. Ja proponuje taki tryb poste-
powania:

- zresetowa¢ komputer w opcji konfiguracja

pamigci (bez modutu Action Replay nie da 1

si¢ obejsc);

- wklepa¢ LOAD™*”,1,1 i w momencie, gdy :
zacznie ladowaé si¢ gra (kolorowe paski) 3

zfreezowaé komputer,

- wejs¢ do monitora pod freezerka i przeko-
piowaé program loadera w wyzsze obszary !

pamigci. np. z 02A7 - 0334 na C2A7 -

C334,

--odszukaé i unieszkodliwié tego JMP-a,
dopisa¢ prosty relokatorek, aby przeni6st
loader we wlasciwe miejsce i go uruchomit;
- przewing¢ tasme na poczatek gry (ominaé
loader - jest w normalu!), wiaczy¢ PLAY i
odpali¢ nasz relokatorek, ktéry wiaczy loa-
der

Teraz pozostaje juz tylko nagranie na dysk
tak ,,odbezpieczonej” gry.

Tak si¢ skiada, ze w tym numerze rozpo-
czynamy nowy cykl, tym razem bedzie to
programowanie w asemblerze. Dzisiaj po-
wiem tylko par¢ stéw na ten frapujacy te-
mat, by w kolejnym issue przej$¢ do kon-
kretéw. Przy tej okazji chcg odpowiedzie¢
na jedno z pytan naszego czytelnika w
sprawie pisania w asemblerze wiasnych
programéw. Program monitora zaimple-
mentowany jest praktycznie w kazdym mo-
dule. Roznie si¢ tym od Turbo Assemblera,
Ze nie mozna w nim stosowaé etykiet. Jedy-
nym wyjatkiem jest modut BLACK BOX 7
(ten z Simon’s Basic). Wartosci etykiet mu-
simy wigc wylicza¢ sami, program ich nie
rozpoznaje. Jest to bardzo ucigzliwe, dlatego
informujg, Ze wszystkie osoby, ktére nie po-
siadaja Turbo Assemblera, moga go $cia-
gna¢ ode mnie. Wystarczy przesta¢ na moj
adres zaadresowana kopert¢ ze znaczkiem
plus dyskietke lub kasete. Nagram tam od-
powiednig wersj¢ asemblera i w ciagu tygo-
dnia Wam odesle.

Moj adres: Tomasz Dzierkowski

0s. 25-lecia 7/18
58-260 Bielawa

Oferuj¢ tez wymian¢ oprogramowania
(gry i uzytki). Odpisz¢ kazdemu, kto zalaczy
znaczki zwrotne!

;!:SD / AXELERATE
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rapocrt 2 party

No i na mnie wypadlo napisanie raportu z
tego party. Na poczatek sprawy ogoélne. Im-
preza odbyta si¢ w hali sportowej Zespolu
Szkot Budowlanych w Szczecinie 1 trwala
od 7 do 8 listopada. Jesli chodzi o sama po-
dr6z to nie ma o czym pisac, bo ode mnie
(czyli z Gorzowa Wlkp.) do Szczecina jest
jakies 100 km, a oprocz tego jechalem ra-
zem z Thorgal’em, wigc bylo z kim pogada¢
1 czas podrozy skrocil si¢ maksymalnie. Po
dotarciu na miejsce skoczylismy po Sha-
pie’go i Hunchi’ego i razem z nimi udali-
$my si¢ na party place. Po zaplaceniu wej-
Sciowki (25 zI. ze sprzetem lub 30 zi. bez)
weszli$my na sale (catkiem spora). Po roz-
lozeniu komodorkéw zaczglo si¢ kopiowa-
nie i zwiedzanie. Jedli chodzi o zwiedzanie
to na potrzeby party wynajgte zostalo cale
pigtro. Warto tez wspomnie¢. ze byl
sleeping-room i bufet otwarty 24h. O dwu-
nastej w poludnie na party bylo ponad 300
ludzi, kibel zamarkerowany, a co niektorzy
juz Sledzili weza”. No i tak czas sobie
slodko plyngl, zorganizowano crazy compo
(pamigtam tylko dmuchatie prezerwatyw i
rapowanie), ale wszyscy czekali na compe-
titions. Kompoty na koma odbyly si¢ okoto
dwudziestej. Na poczatku w ogdle nie wia-
domo bylo czy kompa na komodg si¢ odbe-
da, bo nie bylo ,.gospodarza”, ktéry popro-
wadzilby compo. Ale na szczgscie ochotnicy
si¢ znalezli, Katon zebral prace, a Thorgal
poprowadzit kompa. Na pierwszy ogiefi po-
szlo music compo. Do tej konkurencji odda-
no 9 prac o raczej podobnym charakterze
(techno). Warto wspomnie¢ prace Kordiau-
Kis“a, ktora byla na 6 kanaléw w stereo. Po
zakach przyszla kolej na graphic compo. I w
te) konkurencji ttoku nie bylo, wystawiono 4
prace, przy czym 3 w I[FLI i 1 w HIRES -
duza (up scroll ). Co do demo compo, to
wystawiono tylko jedno demo. Wyniki kom-
polow znajdziecie na koncu tego artykulu
(cd. obok, po prawej ©).

Poniewaz Satellite bylo impreza multi-
platformows, wiec byly tez kompoty na PC,
Amige i Atar, ale ze zrozumialych powo-
déw nie bede o nich pisal. Kompoty sie
skonczyly, a przez cala noc karmiono nas
fake’ami (polewka!). Nad ranem wszyscy
czekali juz tylko na podliczenie glosow i
rozdanie nagrod. Nagrodami byly podkladki
pod myszke, kompakty na Amige (ciekawe,
no nie?) i Amiga CDTV (bez komentarza).
No ¢6z, nagrody pomimo swojej niewatpli-
wej wartosci byly, delikatnie méwiac, zle
trafione w oczekiwania komodorowcow. Po
rozdaniu nagréd wszyscy rozjechali sie do
doméw zostawiajac za soba wysypisko
smieci. Na tym moéglbym zakonczy¢, ale
muszg napisaé jeszcze, ze na party zjawil
si¢... Polonus, pytajac o najnowszy top ten
sceny na koma. Oprocz tego byl jeszcze go-
stek z radia , ABC” (ed. 2!?!?!), ktéry wzial
kilka zakéw Shapie’go, cieckawe czy poleca
w radiu? No i byl jeszcze jeden z kamera,
ktéry na widok komody pokiwal obiekty-
wem na znak hotdu. Podsumowujac party
mozna uznac za udane, organizatorzy do ni-
czego si¢ nie przyczepiali, nikt si¢ nie bil, a
compa odbyly sie bez wigkszych zaktocen.

Pozdrowienia dla wszystkich ludzi, ktérzy
byli na party.

DATA / AXELERATE

Wyniki competitions:
MSX:

l. BZYK; 2. BIZET, 3. SHAPIE
GFX:

1. KATON; 2. ZGIL; 3. SEBALOZ
DEMO:

1. RAGE / ONSLAUGHT

To screen z dema, ktore zajelo pierwsze miejsce!
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\ﬁ Mapa pamieci (cz.4)

45-46 ($2D-$2E) VARTAB. Wskaznik po-
czytku obszaru przechowywania zmiennych
dla Basic-a.

Tu lokacja wskazuje adres, na ktérym kon-
czy si¢ obszar tekstu programu w Basic-u, a
zaczyna si¢ obszar, w ktérym przechowuje
si¢ zmicnne. Wszystkie zmienne, ktére nie
84 clementami tablic, sg przechowywane w
tym obszarze jako opisy (tzn. przez okresle-
nic gdzie znajduje sie rzeczywisty taficuch
znukéw tworzacy nazwe zmiennej). Kazdej
zmienncj przydzielone jest 7 bajtow. Pierw-
sz¢ dwie komorki uzywane s na nazwe
zmienncj, ktora sklada si¢ z wartosci zna-
kéw ASCII pierwszych dwoch liter nazwy
zmienncj. Jesli zmienna oznaczona jest po-
jedyncza litera, drugi bajt zawiera 0. Siéd-
me bity jednego lub obu tych bajtow moga
by¢ ustawione na ”1” (czyli dodanie 128 do
wartosci znaku ASCII). Okreslaja one typy
zmicnnej. Jesli oba siédme bity sa réwne 0,
to zmicnna jest zmiennoprzecinkowa. Jesli
tylko picrwszy bajt ma si6dmy bit zapalony,
to oznacza zmienna tancuchows. Jesli tylko
drugi bajt ma zapalony siédmy bit, to
zmicnna jest funkcjg (FN). Jesli oba bajty
majy zapalone sibdme bity, to zmienna jest
typu intcger (zawiera liczbe catkowita).

Uzycic pozostalych pigciu bajtow zalezy od
typu zmiennej. Zmienna zmiennoprzecin-
kowa uzywa te pig¢ bajtow do przechowy-
wania wartosci zmiennej w formacie zmien-
noprzecinkowym. Integer przechowuje
wartosci Zmiennej w trzecim i czwartym
bajcie; pozostatych nie uzywa.

Zmienna lancuchowa w trzecim bajcie
przechowuje dlugosc lancucha, czwarty i
piyly zawierajg adres poczatkowy lancucha
tekstu; pozostale sa niewykorzystywane.
Zauway, ze rzeczywisty tekst jest umiesz-
czony albo w czgsci zawierajacej program w
BASIC-u, gdzie lancuchowi po raz pierwszy
przyporzadkowana jest wartos¢, lub w ob-

szarze przechowujacym fancuchy tekstu,
wskazywanym przez lokacje 51 ($33).

Definicja funkcji bedzie uzywac trzeciego i
czwartego bajtu na adres w programie, gdzie
zaczyna si¢ ta definicja. Piaty i szosty za-
wieraja wskaznik zmiennej zaleznej (X dla
FN A(X)). Ostatni bajt jest nieuzywany.

Poznanie sposobu w jaki tworzone sg
zmienne w duzym stopniu pomaga przy pro-
gramowaniu. Na przyklad: Teraz wiesz, ze
zmienna integer nie bedaca elementem ta-
blicy uzywa nie mniejszego obszaru niz
zmiennoprzecinkowa i poniewaz wigkszos¢
komend BASIC-a zmienia liczby integer na
Zmiennoprzecinkowe, stosowanie ich nie
daje zwigkszenia szybkosci dzialania pro-
gramu, a w wielu przypadkach nawet ja
zmniejsza. Ale, jak zauwazymy, tablice typu
integer mogg zaoszczedzié¢ godna uwagi
ilos¢ komorek pamieci.

Zmienne przechowywane sg w kolejnosci
ich tworzenia. Podobnie, gdy BASIC poszu-
kuje zmiennej, zaczyna je od poczatku tego
obszaru. Jesli zmienne uzywane wspélnie sa
zdefiniowane na koncu programu, a wiec
umieszczone sg na koncu tego obszaru, dhu-
2ej bedzie trwalo ich wyszukiwanie. Zdefi-
niowanie najczesciej uzywanych zmiennych
na samym poczatku programu powoduje je-
go szybkie wykonywanie.

Pamigtaj rowniez, ze raz stworzona zmien-
na nie znika podczas wykonywania progra-
mu. Nawet wtedy, gdy pézniej nie bedzie
uzywana, wcigz bedzie si¢ znajdowaé w ob-
szarze zawierajacym zmienne i bedzie zwal-
nia¢ procedure, ktora wyszukuje wywolana
zmiennag.

I to tyle odnosnie tej lokacji w tym odcinku.
Temat sprobuje jeszcze poszerzy¢ w nastep-
nym numerze , Fuzz’a”, bo jest tego bez
watpienia wart! Zapraszam do lektury ko-
lejnej czgsei ,,Mapy pamieci”...

FILETH / APIDYA



Postaram si¢ odpowiedzie¢ na pytanie:
- Czy covery sq juz sztukg?

Prace oraz ich autorzy majg posluzy¢

jako jeden z argumentéw potwierdzajg-
cych te hipoteze.
- Zaproponuje¢ takze dwa formaty, ktére
moglyby konkurowa¢ z coverami, wply-
ngé¢ tym samym na wigkszg popularnosé
cover sceny wsréd oséb umiejgcych
Swietnie rysowa¢, ale nie posiadajacych
Cé64.

Co to jest cover? W slowniku znalezé
mozna prawie stron¢ znaczen. Odnoszac si¢
do cover sceny oznacza to nic innego jak
okladke na dysk.

Najstarszy cover przypominajacy swym
wygladem obecnie spreadowane na scenie
pochodzil z 1987 roku. Ale z cala pewnoscig
w czyich$ zbiorach znajduja si¢ duzo star-
sze. Przez ponad 11 lat w tej dziedzinie
bardzo wiele si¢ zmienilo. Przede wszyst-
kim technika, styl, ale nie nalezy zapomnie¢
réwniez o przeznaczeniu coverow. Cover
traci swoja ,.forme uzytkowa”. Wigkszos¢
zbieraczy i cover swaper6w po otrzymaniu
covera wpina go do segregatora i przecho-
wuje w sterylnych warunkach. Przykladem
moze byé tu Human. Owszem, istniejg wy-
jatki. Niekt6rzy myslg ile by dostali pienig-
dzy jakby wszystko zaniesli na makulature?

Covery jednostronne szczeg6lnie duzo tra-
cq po zlozeniu. Mimo to powstaje ich coraz
wigcej. Sposréd wszystkich prac Cyclone’a
B 43% to covery jednostronne. U Rinspe-
ed’a z kolei az 63%! Poréwnujac wyniki z
dorobkiem Astaroth’a z lat 1993 - 95, cove-
1y jednostronne - 30%. Mamy wigc tenden-
cj¢ w kierunku rysowania coveréw jedno-
stronnych. Owszem, to slaby argument.
Nalezatoby raczej wzigé pod uwage wigcej
cover6w i przedstawi¢ to na wykresie. Bar-
dziej przekonywujacy jest fakt, iz Nazgul od
1996 roku rysuje tylko covery jednostronne.

By¢ moze coverzysci przestali po prostu

przejmowac sig, ze po zlozeniu cover bedzie
dziwnie wyglada¢. Nie moglem jednak tego
zjawiska pomingé¢ w moim artykule.

Cover nie ma tez $cisle okreslonych wy-
miaréw. Istniejg pewne rozbieznosci w wy-
sokosci czy szerokosci. Rozpoczynajac prze-
gladanie coveréw natrafilem od razu na
cover o szerokosci 13,8 cm (Agresiv). Nie
dziwi 13,6 em (Bischop: ,,Opium”, , Killer”,
Nazgul: ,,Venture”). Zdarzylo si¢ tez 13,3
cm (Condic, Flash: ,AFL”, , Mr.Fire”,
»Cadgers™). Prawdziwym asem jest cover,
ktéry ma na jednym konicu 13,7 cm, a na
drugim 13,2 cm (Chash: , Sinister”). Patrzac
pod innym katem, caly paczke dyskéw
Zmiesci¢ mozna w coverze o szerokosci 17
cm (Jackobe), ale to chyba bylo zamierzone.
Na pewno nie powiedzialbym tego samego o
17,2 cm (Cobe: ,Panic™).

Jesli chodzi o wysokosé covera, to w tym
miejscu panuje juz spora dowolnosé. Na wy-
roznienie  zashiguje 23,5 cm (Alg:
»Cyberbrain™) i 24,5 cm (Pablo). Oddzielny
artykul mozna poswigci¢ coverom, ktérych
nie mozna zlozyé, dlatego nawiaze tylko do
13,2 cm / 13,7 cm (Chash: , Sinister” / Alg:
~Alpha Flight™). Sporadycznie pojawiajg sig
covery do dyskietek 3,5 cala. Przodownika-
mi W tej dziedzinie sq Comanche oraz Mo-
aner.

Ale do czego zmierzam?

Nie podoba mi sig, iz czgsto grafiki w in-
nych formatach niz cover nie sg tolerowane
w reviewach, konkursach i przez spreade-
réw (na szczgscie pomalu si¢ to zmienia).
Format coveréw traktowany jest w sposob
calkiem dowolny. Po drugie wigkszo$¢ po-
kryw cigzko jest sklei¢, nie wspominajac juz
o wytkowaniuu COVER W DUZYM
STOPNIU ZATRACIE WIEC SWOJE
PIERWOTNE PRZEZNACZENIE. Nie
obawiam si¢ stwierdzi¢, iz te pare kresek,
kropek czy plam barwnych na kartce papie-
ru stalo si¢ sztuka! Podobnie jak malarstwo,
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literatura, muzyka czy wyrabianie garnkéw!
Jedna z waznych intencji grafika jest pra-
gnienic aby cieszy¢. A sztuka jest przeciez
niczym innym jak proba tworzenia form,
ktére ciesza, ktore si¢ podobaja. Nie mam
tu na mysli odpowiadania na koniunkture.
Kazdy, kto nazywa siebie krytykiem i w ten
sposob pojmuje sztuke, jest naiwnym chlop-
cem, ktory idzie z topatka do ogrodu szukaé
zlota.

Coz zlego w tym, iz wizje przesziosci na-
rodu ukazywane przez Matejke byly zgodne
z owcresnymi potrzebami spolecznymi i
dlatego przyniosly artyécie niesmiertelng
slawg? (Jest to moja odpowiedz na zarzuty
Cucumbeer’a) Dygresja ta chcialbym
przejs¢ do kolejnej czgsei artykuhu.

Inne nie znaczy gorsze.

W poligrafii stosuje si¢ formaty (AO... A4,
AS itd.). Sg to tzw. prostokaty znormalizo-
wane, W ktorych stosunek bokéw wynosi
pierwiastek z 2 : 1 i w przyblizeniu pre-
zentuje si¢ nastgpujaco: 1,412135... Prosto-
kat znormalizowany charakteryzuje si¢ tym,
2e podzielony na p6t daje dwa mniejsze pro-
stokaty znormalizowane.

Zloty prostokat.

Stosunek bokéw wynosi - (pierwiastek z
pigciu + 1) podzielone przez 2 : 1. W przy-
blizeniu jest to 1,61803398874989484820...
= 1,62. Zloty prostokat charakteryzuje si¢
tym, iz sklada si¢ z kwadratu o boku réw-
nym szerokosci prostokata oraz drugiego
mniejszego zlotego prostokata.

!
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Taki format uwazany jest za szczegolnie
przyjemny dla oka. Zloty prostokat znany
byt juz w starozytnej Grecji. Grecy usitowali
odkry¢ w sztuce niezmienne prawa geome-
tryczne. Proporcja geometryczna, znana jak
podzial, byta uwazana za klucz do tajemnicy
sztuki.

Chcialbym teraz przytoczy¢ podzial, ktory
znajduje si¢ w dwoch twierdzeniach Eukli-
desa.

B Twierdzenie jedenaste z Ksiegi II.
Podzieli¢ dana prostg tak, by prostokat za-
warty pomigdzy cala i jednym z odcinkow
byl rowny kwadratowi na pozostalej czgsci”
B Twierdzenie trzydzieste z Ksiegi VL.
,.Podzieli¢ dana skoficzong prosta w stosun-
ku skrajnym i Srednim”. Uogoélniajac, po-
wszechnie przyjeta regula brzmi:

.Podzieli¢ dany odcinek tak, zeby jego czgs¢
krotsza miala si¢ do dluzszej, jak dluzsza do
calosci”.

Wynikly podzial, grafik wyrazi¢ moze w
proporcji 8 : 5, 13 : 8, 21 : 13 itd. Nie
otrzymamy w ten sposob ,.idealnego” zlote-
go prostokata, gdyz stosunck bokow jest
liczbg niewymierna, czyli taka, ktérg nie
mozna przedstawi¢ za pomocq ulamka zwy-
klego. Wlasnie fakt, iz stosunek bokow
zlotego prostokata (czy jak kto woli, szcze-
golna proporcja) jest liczba niewymierna,
przyczynil si¢ do mistycznej stawy zlotego
podziatu. Istnieje na ten temat bogata lite-
ratura.

Co na to literatura?

Przykladowo Gustaw Theodor Fechner,
bedacy tworca estetyki eksperymentalne;j,
uczynil ze zlotego podziatu gléwny przed-
miot swoich badan. Od tego czasu kazde
prawie dzielo z zakresu estetyki zawicra
pewne rozwazania w tym przedmiocie.

Niemiecki pisarz Zcinsing usilowal do-
wicsé, ze jest to klucz pozwalajacy zrozu-
mic¢ zaréwno przyrode jak i sztuke. Zein-
sing uwazany byl za czlowieka o skrajnych
pogladach. Twierdzil, ze zloty prostokat ist-
nicje we wszystkich dzielach sztuki. Poz-
niejsze badania tego nie dowiodly. Dobry
artvsta swiadomie stosuje 6w podzial

w strukturze dzieta. Moze tez do niego dojs¢
W sposob przypadkowy. Mysle wiec, ze
zloty podzial mogliby by¢ stosowany w celu
uzyskiwania stosunkéw szerokosci do wy-
sokosci obramowania grafiki. Dominuje on
przeciez w proporcjach prostokatnych okien,
drzwi, ram obrazu, stronic ksiazek. Propor-
cja ta jest bardzo czesto stosowana w sztuce
malarskiej, tj. stosunek przestrzeni ponad
horyzontem do tla.

Na koniec wypada przeprosi¢ za ewentu-
alne bledy z mojej strony, jesli chodzi o pro-
centowsg liczbe coverdéw jednostronnych czy
tez wymiary niektérych prac. Osoby o bar-
dziej konserwatywnych pogladach na temat
cover sceny redakcja zacheca do podzielenia
si¢ swymi spostrzezeniami.

ALG /SAMAR

(juz) BEZ TRIETNNIC

W artykule zamieszczonym w ostatnim
numerze ,.Paper Art News” instruowalem w
Jjaki sposob narysowaé elipse, bez uzycia
kosztownych  przyrzadéw rysowniczych.
Tym razem zajme si¢ wielokatem gwiazdzi-
stym, zwanym popularnie pentagramem.

Pentagram kojarzony jest z szatanem, si-
lami ciemnosci, obrzgdami magicznymi.
Pojawia si¢ w formie gwiazdki na drzewku
wigilijnym. Byt obok sierpa i miota jednym
2 symboli ZSRR. Réwniez coverzysci uzy-
waja pentagraméw. Za przyklad poshizyé
moze cover . Face for fear” by Duce (2 sztu-
ki), Istari” by Nazgul (1 sztuka) lub
JKiller” by Bischop (fragmentarycznie).
Wszystko przemawia wigc za tym, aby kaz-
dy poczatkujacy grafik potrafil bez proble-
mu narysowac owga figure geometryczna.

Podstawowa rzecza, o ktérej nalezy pa-
migtag, jest kat wewnetrzny ramienia penta-
gramu. Wynosi on 36°. Jezeli przy tym dlu-
£0s¢ kazdego ramienia bedzie taka sama, to
nas pewno otrzymamy prawidlowg figure.
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25+285" Krok 4: Rysujemy prosts przechodzaca

Potrzebny bedzie cyrkiel, otéwek, linijkaj P2z Punkty BiC.
katomicrz.

Krok 1: Za pomocg katomierza i linijki ry-
sujemy kat o mierze 36°.

3

Krok 5: Rozwieramy cyrkiel na odleglosé

Krok 2: Rozwieramy cyrkiel na szeroko$¢ e

5cm.

A

S
A/

Krok 3: Whijamy ostrze cyrkla w punkt A Krgk 6: Wbijamy ostrze cyr_kla w punkt B i
R - 5 ; rysujemy huk tak, aby przeciat si¢ on z pro-
1 zataccamy luk, ktéry przecina ramiona sta w punkcie D
kata w punktach B i C. P :
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Krok 7: Wbijamy ostrze cyrkla w punkt C
i rysujemy tuk tak, aby przeciat si¢ on z pro-
sta w punkcie E.

Krok 8: Rozwieramy cyrkiel na odleglosc
IBC|.

Krok 9: Wbijamy ostrze cyrkla w punkt B
1 rysujemy ltuk tak, aby przecial on w punk-
cie F ramig kata, na ktorym lezy punkt B.

Krok 10: Wbijamy ostrze cyrkla w punkt
C 1 rysujemy luk tak, aby przecial on w
punkcie G ramig kata, na ktérym lezy punkt
G

Krok 11: Rysujemy prosta przechodzacq
przez punkty D1 F.

Krok 12: Rysujemy prosta przechodzaca
przez punkty E 1 G.

9 ‘AL £
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Jesli trzymaliscie si¢ dokladnie wskazo-
wek to prawdopodobnie narysowaliscie
pentagram o krawedzi ramienia 5 cm.
Przejdg teraz do nieco trudniejszego zada-
nia. W jaki sposéb narysowaé pentagram
bez uzycia katomierza? OdpowiedZ znala-
zlem jeszcze zanim planowalem napisaé ar-
tykul o pentagramach. Przygotowujac si¢ do
matury natrafilem na zadanie z ostrostupem
o podstawie dziesigciokata foremnego.

Duziesigciokat sklada si¢ z 10 trojkatow
rownoramiennych 1 kacie pomiedzy ramio-
nami réwnym 36°. Z pomoca przychodza
WZOTY COSINUSOW.
ey C-2bC s L
= ;;c‘—zaf. ws P

To tyle teorii. Powracajac do pentagra-
moéw. Jezeli korzystamy z wczesniej opisa-
nych 12 krokéw katomierz potrzebny jest
nam tylko podczas kroku 1. Czy mozna w
jakis inny spos6b wyznaczy¢ precyzyjnie kat
36°? Wystarczy narysowaé trojkat o bokach
93
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Ponizej znajduje si¢ sposb na wyliczenie
dowolnego kata i narysowanie go bez uzycia
kytomicrza. Pierwsze dwa boki moga byé
dowolnej dlugosci. Im dhuzsze tym wigksza
dokladnos¢ z jaka narysujemy kat.

Przeksztalcajac wzér cosinusow.

b=c

oF = b+ "= 2be sl
o= 2ts At sl
a3 b (2-2c0so0)

o = b1 —ewd)

b - rami¢ (wartosé mniejsza niz maksymalna
rozwartosc cyrkla)

a - szukany trzeci bok.

Cosinus kata alfa odczytujemy z tablic. Dla
alfa = 36°, cos alfa = 0,809. Po podstawie-
niu do wzoru

§.$ «magt
942 (1 —0,809)
W2.0194
8Vozgz "

8- 0, (6189)
4,95

frppPprPo
"

@ v

a)
b)
<)
d)

Rysujemy lini¢ prosta.

Zaznaczamy na niej punkt A.

Rozwieramy cyrkiel na szerokosé 8 cm.

Whbijamy cyrkiel w punkt A i kreslimy

okrag, aby przecial prosta w punkcie B

iB".

Rozwieramy cyrkiel na szerokosé 4,95

cm.

f) Wbijamy ostrze cyrkla w punkt B i ry-
sujemy luk tak, aby przynajmniej raz
przecigl si¢ z okregiem Miejsce prze-
cigela oznaczamy jako punkt C.
Rysujemy prosta przechodzaca przez
punkty AiC.

Teraz. przechodzimy do kroku 3 i rysuje-

my dalcj pentagram wedlug wskazowek.

e)

2)

XBAC =& =3¢°

Mam nadzieje, ze kto$ dobmal do tego
miejsca. Pragne podkresli¢ iz, aby naryso-
wa¢ prawidlowy pentagram niezbedna jest
precyzja. Owszem, jesli jest on niewielki
polecam korzysta¢ z katomierza. Sprawa
komplikuje si¢ przy pentagramach wyzszych
niz (...) 5 cm. Nie warto si¢ga¢ po katomierz
gdy cheielibysmy ozdobi¢ takim znakiem
$ciang pokoju. Wtedy najwygodniej zamiast
cyrkla uzy¢ sznurka i przywigzanego olow-
ka.

Doskonatym przykladem ilustrujacym ar-
tykul jest pentagram na coverze ,JIstari”.
Katy wewngtrzne ramion réznia sie nie-
znacznie. To wystarczyloby, aby réznica
dlugosci gérnych, a dolnego ramienia wyno-
sita az 5 mm!

ALG /SAMAR

Numery Archiwlane

Aby otrzyma¢ jeden z poprzednich nume-
réw zina nalezy wysla¢ zaadresowana ko-
pert¢ zwrotng ze znaczkiem i wypisaé na
niej numery zamawianych egzemplarzy. Oto

koszt poszczegolnych wydan...
FUZZ #0 - 60 gr.
FUZZ #1 - 1,80zt
FUZZ #2 -2,40zt
FUZZ #3 -3zL
FUZZ #4 -3zL

Adres: Pawel Bol, Al. Pilsudskiego 60/14,
32-512 Jaworzno 9, tel. (035) 7512958.
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PSYCHODELIC, BRANSTYLE | CYBERART

CZYLI TO, CO ODROZNIA COVER SCENE OD RESZTY SCIERWA

W artykule tym chciatbym przyblizy¢ jeden z
nowych kierunkéw na cover scenie. Mysle, ze
nie jest to jeszcze pora aby pisac o jego genezie
czy transformacji na przelomie lat, bowiem
transformacja ta nie dobiegla kofca, lecz co
najwyzej do konca poczatku. Proponuje raczej
przyjrze€ si¢ przyktadom tegoz kierunku.

Nawiaze chociazby do klasycznej moim zda-
niem pracy zatytulowanej ,.Eufrosyne Dream™
autorstwa Cyclone’a B i Moaner”. Rysowane
w tuszu przez ponad rok ma wymiary 140 x
192 mm. Praca ta jest zakrecona w dostownym
tego slowa znaczeniu. Prawie calkowicie po-
krywa jg tzw. plazma, ktdrej ksztalty symboli-
7ujq spirale. Plazme¢ nie nalezy traktowac jed-
nak jako monotonnie powtarzajacy si¢ obickt,
lecz jako medium skutecznie ukrywajace, ale i
cksporujace wymiar pod nig. Troche to za-
gmatwalem, wigc spiesz¢ Z Wyjasnieniami.

Odnosze wrazenie, iz covery w stylu psycho-
delicznym nie sg wlasciwie odbierane. Malo
kto, ze si¢ tak wyraze, kuma o co w nich cho-
dzi. Zarzuca si¢ wigc takim pracom brak kon-
trastow, nie przestrzeganie zasad wlasciwej
kompozycji, czy nadmieme nagromadzenie
motywow.

PROCES TWORCZY

Przypuszczalnie na poczatku autor szkicuje,

{j. robi si¢ to w przypadku tradycyjnych grafik,

nac 1 nanosi¢ medium w realtime, co jest juz
uklonem w kierunku brainstyle. Gdy pierwszy
ctap dobiegnie korica, rozpoczyna si¢ etap dru-
gi polegajacy na tworzeniu psychodelicznego
klimatu. Zamiast budowac bryly w tradycyjny
sposob (np. zaznaczajac kontur i cieniujac jego
wnetrze) wykonuje si¢ cos zupelnie innego i
Swiczego. Naklada si¢ wspomniane wezesniej
medium. Moze to by¢ plazma, ale niekoniecz-
nie, rozumiana jako faktura o blizej nieokreslo-
nym ksztalcie, ktéry wypelnia obiekty na
pierwszym planie - ktére, jakby tego bylo malo,
leza pod nia. W kilku pracach, stworzonych
przez. niedocenianych przedstawicieli tego
weigz, raczkujacego kierunku, uderzajaca jest
Konsckwencja. Konsekwencja w stosowaniu
formy wizualizacji wiasnych pomysiéw. Nie-
doceniani, gdyz przywyklismy do tradycyjnej
kompozycji. Probujemy dostrzec kontrasty na
jednolitej walorowo grafice. W takich pracach

natomiast istotne sa symbole, kierunki i gesty.

W postscriptum na coverze znajduje si¢ pro-
pozycja odnalezienia logosa The Factory. Zde-
cydowalem si¢ zamiesci¢ fragment, gdzie logo

Jest faktycznie. Bedziecie , Drodzy czytelnicy,

mieli ulatwione zadanie. potraktujcie to jako
trening W rozwiazywaniu rysunkéw psychode-
licznych. A Was psychonauci prosze o jeszcze
wigeej prac.
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BASICO\

Jako Ze magazyn ,,FUZZ” przeznaczony
jest dla wszystkich uzytkownikow C64,
dlatego réwniez programujgcy w Basicu
znajdg w nim co$ dla siebie.

Do tej pory pojawilo si¢ wiele publikacji
na temat Basica. Moglismy poznaé¢ w pelni
mozliwosci tego jezyka programowania i
zoptymalizowa¢ pisane programy. Slabg
strona Basica jest wykorzystanie dostepnych
trybéw graficznych. Podobnie, gdy chcieli-
by$my, aby podczas dzialania programu w
Basicu wydobywala si¢ z glosnikéw muzy-
ka. Mysle, Ze ten temat koledzy po fachu
zaniedbali zar6wno w ,,C&A” jaki i maga-
zynach dyskowych. W takim przypadku po-
trzebna jest chociaz staba znajomos¢ kodu
maszynowego lub tzw. asemblera. Nie kaz-
dy jednak ma czas i ochote, aby si¢ tego
uczyc¢, dlatego proponuje zapoznaé si¢ z po-
nizszym listingiem. Mozna wstawié go do
wlasnych programéw. Modyfikuje on prze-
rwania [RQ, jednak tak, aby nie zaklocaty
dzialania interpretera.

10 RESTORE

11 A3=0

12 GOSUB 30

13 READ A$

14 [F A$="KONIEC” THEN 250

15 A1=ASC(LEFTS$(AS$,1))AND 63

16 A2=ASC(RIGHT$(A$,1))AND63
17 IF A1<48 THEN A1=A1+9:GOTO 19
18 A1=A148

19 [F A2<48 THEN A2=A2+9:GOTO 21
20 A2=A2-48

21 A=AL*16+A2

22 POKE 828+A3 A

23 A3=A3+1

24 GOTO 130

25 SYS 828

26 END

30 POKE 65, PEEK (61)

31 POKE 66, PEEK (62)

32 RETURN

33 DATA 78, a9, 64, 8d, 14, 03, a9, 03
34 DATA 8d, 15, 03, a9, 01, 8d, 1a, dO

' ZAWROT GLOWY

35 DATA a9, 7f, 8d, 0d, dc, a9, {7, 8d
36 DATA 12, d0, a9, 1b, 8d, 11, d0, a9
37 DATA 00, aa, a8, 20, 00, 10, 58, 60
38 DATA ee, 19, d0, a2, 01, 8a, 48, 20
39 DATA 03, 10, 68, aa, ca, d0, {6, 4c
40 DATA 31, ea, cl, cc, ¢7, KONIEC

W obecnej postaci linie 10, 12, 30, 311 32
wydajq si¢ byc¢ zbedne. Jednak kiedy w
gléwnym programie korzystamy réwniez z
linii DATA nie trzeba stosowac flag w celu
,dokopania si¢” do potrzebnych informacji.
Procedura w kodzie maszynowym przepisy-
wana jest do bufora magnetofonu. Jesli za-
mierza si¢ uzywa¢ w programie polecen
LOAD i SAVE, nalezy przenies¢ procedure
w inne miejsce (np. $C000). Procedura nie
jest w pelni relokowalna. Trzeba zmienié¢
adres wektora IRQ. W listingu znajduje si¢
w linii 33 (trzecia i 6sma dana). Adres pro-
cedury zmieni¢ mozna w linii 22 oraz 25.
Nie zapomnijmy jeszcze aktualizowaé
wektora w linii 33, przy czym do adresu
poczatkowego nalezy doda¢ #40 (lub
$28). W linii 38 dana nr 5 to liczba wy-
wolan na ramke. Jest to jedyna wada pro-
cedury. Wywolania nastegpujg bezposred-
nio po sobie, co moze by¢ wychwycone
przez wrazliwsze ucho. W linii 37 (dane
nr 5/6) i linii 39 (dane nr 1/2) znajduja
si¢ adresy INIT oraz PLAY. W kolejnosci
mlodszy / starszy bajt. Domyslnie jest to
$1000 i $1003. I jeszcze jedno. Przed
uruchomieniem programu w pamieci mu-
si znajdowa¢ si¢ zak, w przeciwnym razie
komputer si¢ zawiesi.

W nast¢pnym numerze (o ile znajdzie
si¢ na votce informacja, ze komus to si¢
przyda) zamieszcz¢ rozszerzong procedu-
re. Bedzie jeszcze latwiejsza do modyfi-
kowania na wlasne potrzeby. Bedzie
sprawdza¢ poprawnos¢ ustawionych pa-
rametréw i wklepanych linii DATA, po-
zbawiona wad wczesniejszej wersji i w
100% relokowalna. Pozdrawiam.

ALG / SAMAR



FUZZ #5

Rzecz najwazniejsza... Ze wzgledu na to, ze
otrzymali$my sporo artykulow do biezacego
wydania magazynu, musielismy zwigkszy¢
tymczasowo jego objetos¢. Oczywiscie taka
sytuacja nie powtérzy si¢ w przyszlosci,
gdyz postanowilismy nie zwigksza¢ juz wig-
cej objetosci zina z powodu rosnacych
kosztow. Wszystko przez to cholerne xero!
Jesli ktos moze nam w tej materii dopomoc,
bylibysmy niezmiernie wdzigczni! Nie
martwcie si¢ o cen¢ biezacego numeru maga
- placicie za xero normalnych 20 stron, a te
4 dokladamy ekstra z naszej kieszeni! By-
najmniej nie jest to jakas nadmierna hoj-
nos¢! Po prostu nie chcemy wprowadzaé
przystowiowego zametu (ehm, a jest takie
przystowie?).

KOSZTY

Poniewaz z nowym rokiem zdrozalo najtan-
sze xero w miescie Jaworznie (zapytam przy
okazji: za co to moje miasto otrzymalo po-
wiat?), zwigkszajq si¢ takze koszty otrzyma-
nia ,Fuzz’a”. Numery archiwalne (ktérych
zapasu nie posiadamy!) takze beda mialy
Wwyzsza ceng, ale o tym jest osobny artykul.
Obecna cena ,,Fuzz’a” to 3 zlote. Poniewaz
koszt kserowania jednej strony A4 wynosi
30 groszy, mozecie sobie przeliczy¢, czy nie
oszukujemy Was? .
PROPOZYCJA

Co Wy na to, by okladka ,.Fuzz’a” byla na
papierze kolorowym? Nie mysle tu o pelnej
gamie koloréw, ale po prostu kolorowym
papierze! Jesli ktos bedzie tym zaintereso-
wany, niech po prostu dorzuci do ceny zina
20 grosze 1 po sprawie. Jesli bedzie wigcej
chetnyceh, to moze wprowadzimy to na stale?
Drodzy Czytelnicy! Jesli i Wy macie jakies
propozycje odnosnie szaty graficznej nasze-
20 magazynu... Po prostu piszcie!

JAK OTRZYMAC?
To bardzo proste! Wystarczy wysla¢ na ad-
res redakcji (ponizej) zaadresowana koperte
zwrotng (piszcie na niej, ktéry numer chce-
cie otrzymac!) ze znaczkiem oraz odpowied-
nia kwote na koszty xera! Nasz adres:
PAWEL BOL
AL. MARSZALKA PILSUDSKIEGO 60/14
32-512 JAWORZNO 9
tel. (035) 7512958

PRENUMERATA
Ponicwaz zaréwno koszty xera wzrosly jak i
oplaty za przesylki podniosla Poczta Polska,
musi zmieni¢ si¢ takze koszt naszej
~prenumeraty”. Owszem, jest to rozwiaza-
nie niezbyt interesujace wigkszos¢ z Was,
jednak niektérych mimo wszystko zacieka-
wilo. Dlatego nie zrazamy si¢ niczym i nie
rezygnujemy z tego sposobu rozpowszech-
nienia magazynu! Koszt prenumeraty: trzy
numery: 13, 99 zi., sze$¢ numeréw: 26,98
zl. Zalet prenumeraty chyba nie musze wy-
mieniac? Przede wszystkim... Pewnos¢! Nie
musisz troszezy¢ si¢ o to, czy zin juz sie
ukazal, nie musisz czatowa¢ na niego, nie
musisz wysyla¢ za kazdym razem drobnych
w liscie! Wiesz, 2e maga otrzymasz pierw-
szy!
PODZIEKOWANIA
Przede wszystkim dla tych, ktérzy przyczy-
nili si¢ do powstania tego numer u maga:
dla autoréw artykuléw (kazdy podpisal si¢
swojq ksywg - kontakt z kazdym za posred-
nictwem redakeji!), dla spreaderéw votek (a
jest ich az dwéch - Miner oraz Klax) oraz
dla tych, ktorzy zmalezli chwilke wolnego
czasu na wypelnienie votki - Alg, Bedrich,
Corwin, Galy, Jackobe (az 2 razy!!!), Klax,
Magnate, Miner, Ramos, Scarab, Ser, Stil-
gar, V-12 (takze 2 razy!!!). Dzigki!

CACTUS / AXELERATE / EXCESS



