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Rzeczywistos¢ transformacji ustrojowe;j
Spotecznosc i samoorganizacija

Listy

Demoparties

Diskmagi
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WSTEP

Oddajemy Panstwu do rak album, ktéry ma na celu
pokazanie jednej z najwazniejszych, ale nieco pomi-
janych kwestii historii polskiej demosceny jako wspol-
noty artystow tworzacych sztuke cyfrowa. Patrzac na
to, jak z reguty postrzega sie historie nie tylko pol-
skiej, ale tez zachodnioeuropejskiej demosceny, widac
wyraznie, ze skupia sie ona na samych demach. Tra-
dycyjna historia demosceny jest opowiadana poprzez
najistotniejsze dema, ktore wniosty co$ nowego w sen-
sie innowacji technicznej czy nowego designu.

My chcemy sie skupi¢ na pokazaniu, w jaki spo-
sob polska demoscena powstawata jako wspolnota
ludzi, ktérzy pomimo trudnosci intensywnie szukali
kontaktow z podobnymi sobie pasjonatami, a potem
te kontakty utrzymywali i czesto utrzymuja do tej pory.
W naszym albumie staramy sie uchwyci¢ specyfike
polskiej demosceny jako wspolnoty poprzez zapre-
zentowanie wspomnien wybranych osob mowigcych
o tym, czym dla nich byto uczestnictwo w niej, a takze
roznych materiatow, ktore im towarzyszyty: listow,
ozdabianych kopert, zdje¢ z imprez czy tez starannie

kolekcjonowanych plakietek.

COO00 6

Niniejszy album powstat pod auspicjami Komi-

tetu Spotecznego Kronika Polskiej Demosceny (https://

kskpd.pl/), za ktorego sprawa demoscena zostata
wpisana na Krajowa liste niematerialnego dziedzic-
twa kulturowego. Jego wydanie jest mozliwe dzieki
Narodowemu Instytutowi Dziedzictwa, ktéry wspiera
inicjatywy majace na celu udokumentowanie niema-
terialnego dziedzictwa kulturowego i przekazanie go
mitodszym pokoleniom.

Nasz album jest przygotowany pod hastem ,Nie-
materialne — podaj dalej”. Kierujemy go przede wszyst-
kim do oséb z mtodszego pokolenia, ktore uczestnicza
lub chca uczestniczy¢ w demoscenie. Prosimy o wyro-
zumiato$¢ czytelnikow, dla ktorych wspomniane tu
kwestie sq oczywiste, bo sami w jaki$ sposob doswiad-
czyli bycia w tej wspolnocie. My chcemy pokazac oso-
bom dopiero wchodzacym w ten $wiat, ze demoscena
to nie tylko imponujace wizualnie i dzwiekowo pro-
dukcje, ale to tez ludzie.

Polska demoscena jest fenomenem na skale
Swiatowa. W Polsce kultura ta rozwijata sie od konca

lat 80. i w okresie transformacji systemowej lat 90.

POLSKA DEMOSCENA JAKO WSPOLNOTA

Nasza demoscena byta najwieksza tego typu strukturg
w Europie Srodkowej i rozwijata sie pomimo bardzo
ograniczonych srodkow i mozliwosci dziatania w sto-
sunku do Europy Zachodniej. Dotyczyty one zaréwno
dostepu do komputerow i wiedzy na temat programo-
wania, jak rowniez mozliwosci organizowania spotkan
— demoparties.

Pomimo tych ograniczen polska demoscena
funkcjonuje niezwykle aktywnie od ponad 30 lat, jest
jedna z najbardziej aktywnych grup w Europie, a jej
cztonkowie tworza dialog miedzypokoleniowy i wpro-
wadzaja do wspolnoty mtode osoby zainteresowane
kreatywnym wykorzystaniem komputerow.

Demoscena petnita pionierska role w tworze-
niu wspotczesnych polskich branz zwigzanych z kul-
tura cyfrowa. Jej cztonkowie wykorzystywali swoje
doswiadczenie, odgrywajac kluczowa role w tworze-
niu polskiego przemystu komputerowej kultury kre-
atywnej, w tym branzy gier, sieci komputerowych oraz
produkcji multimediow.

Zapraszamy do lektury. seOLECAY m

KRONIKA
POLSKIEJ
DEMOSCENY
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® Riverwash 2016, Katowice.
® Xenium Party 2021, Katowice.
® Xenium Party 2023, £odz.

Tradycja oficjalnego punktu programu demoparty
poswieconego wykonaniu pamigtkowego zdjecia grupowego
stata sie mozliwa dzieki dostepnosci fotografii cyfrowe;j.



Polska demoscena
funkcjonuje
niezwykle aktywnie
od ponad 30 lat
1jest jedna

Z najbardziej
aktywnych grup
w Europie.

FUNKCJE SCENOWE KIEDYS

* Koder (programista)

+ Gmafik (piksel/animacjs)

* Muzyk (tracker)

* Organizer (designer)

+ ASCIU/ANSI maker

« Swapper (modem tradet/BBS OF)
+ Redakior zina

Sztuka Komputerem Grana, 2016, Katowice.
Fragment wyktadu Grzegorza ,Fei” Juraszka
pt. ,Demoscena w pigutce”.

.Something Wicked
This Way Comes”
Slayer / Ghostown
Amiga OCS/ECS

JFrenzy-Pic-Kurosawa”

Carrion
Commodore 64

,Scarlet Waves”
Pazur / Zelax
Atari 8-bit

,Demoscene Arcanum”
Darklight / Ghostown #
Speccy.pl

ZX Spectrum



RZECZYWISTOSC
TRANSFORMACJI
USTROJOWE)J

Spotkanie w Trojmiescie w latach 90. Pierwszy
od lewej Andrzej ,Mars” Marcjasz, swapper grupy Mystic
i autor tekstow do diskmagow.

Q06200 6O

Polska konca lat 80. i poczatku lat 90. to czas olbrzy-
mich przemian. W tle zmiany politycznej i ekono-
micznej zmieniat sie tez $wiat mtodych ludzi. Okres
polskich przemian to czas rozwoju olbrzymiej rézno-
rodnosci zycia mtodych ludzi. Najintensywniej roz-
wijaty sie lokalne wersje subkultur mtodziezowych.
Poszerzajac swoje zainteresowania muzyczne i towa-
rzyskie, mozna byto zosta¢ metalem, punkiem, depe-
szem (fanem zespotu Depeche Mode), skinheadem,
satanista, skejtem, kibicem pitkarskim, krisznowcem
(cztonkiem grupy religijnej Hare Kriszna) albo hipisem.

Ale mozna byto tez zostac, jak sie wtedy mowito,
,komputerowcem’, ktéry zamiast na koncerty ulubio-
nego zespotu regularnie pielgrzymowat na gietdy
komputerowe, czesto przemierzajac nawet kilkaset
kilometrow.

Gietdy byty nie tylko okazja do kupienia sprzetu,
najnowszych programoéw czy poznania nowosci
w $Swiecie komputerow. Gietdy miaty tez niezwy-

kle istotny wymiar jako miejsca zycia towarzyskiego

POLSKA DEMOSCENA JAKO WSPOLNOTA | RZECZYWISTOSC TRANSFORMAC]I USTROJOWE]

i nawigzywania kontaktow. Czesc¢ ,komputerowcow”
poszta dalej i zaczeta eksperymentowac z progra-
mowaniem, tworzac pierwsze dema. W ten sposob
zaczeta sie tworzy¢ wspolnota utalentowanych mto-
dych osob, zafascynowanych kreatywnym wykorzy-
staniem dostepnych im technologii cyfrowych.

Rywalizacja jest naturalnym elementem zycia
mtodych ludzi i o ile w Polsce okresu transformacji
taka rywalizacja czesto przyjmowata forme bojek na
koncertach i meczach, o tyle ,komputerowcy” zaczeli
konkurowac¢ w bardziej pokojowy i kreatywny spo-
sOb poprzez ocenianie wypuszczanych dem na
tamach magazynow dyskowych, a takze organizujac
demoparties.

Jednym z elementow kultury polskiej demosceny
byty kreatywne ttumaczenia zachodnich terminow.
I w ten sposob rywalizacja na imprezach scenowych
Z angielskiego terminu ,competition” zamienita sie

w swojski ,kompot”.
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For the 6th time already, thanx to Dragon Software and many others, a small
city of Bartoszyce in the north part of Poland will become the place to

be for those still ON and IN LOVE with The C64 Scene. It's probably the
last c¢64-only party in Poland, but we still feel the immanent urge to
organise it :) We hope that you'll strive and show up again with all your
compo entries and fun motivation. It seems that Morth Party has become a
tradition for the Polish scene. Therefore this time - as usual :) - you
COMPUTER o | | can expect more fun, more crazy compos and even better organisation... :)

8 \ P S0, don't wait until the results, photos & wares appear on TER - just

show up & experience the real thing... and keep the c64 vibe pumpin®!

§im INTERNECHE: i b e

PrECOSERORgY,
ANADUNE oy T SEIBOWE
e T ME 4 Gagype

N oy
571
£ %\sm

o o

O zblizajacym sie party mozna byto
dowiedzie¢ sie m.in. z telegazety, ulotki,
BBS lub FTP.

@® Votki — karty do gtosowania na prace
prezentowane na party. Organizatorzy
na rozne sposoby probowali zapobiegac
podrabianiu kart.

Zachowalto sig niewiele kart, na ktérych

osoby uczestniczace w party podpisywaty sie
podczas rejestracji lub po prostu na pamiatke.
® Pokoj swappera, 1996 lub 1997 rok. Drukarka

i zapas kopert to koniecznos¢, dostep

do internetu to na razie luksus.

POLSKA DEMOSCENA JAKO WSPOLNOTA | RZECZYWISTOSC TRANSFORMAC]I USTROJOWE] 7



UNOFFICIAL TRANSLATION FROM
POLISH TO ENGLISH BY:
vat /LuZak tFaM

(still BETA- TRANSLATION)

yehing: I'm ety fe lam

st Duu ol resitade b
for e via Froail or on IRC &
contact with me (vask
1 ATALL: kar vatka-venusamu cdid var prwosbl s gda pl
har phcstami Lamuodu ol
1TV TP vermus amaedis pb” Larvatka
ver s woun shonld be epdaied

Organizers of 5th (OuaST Party
Fdition — Orneta™ 97

-- Main Organizer & Coordinator ---
2% QuaST Chub ***
Borkowski Artur
ul. 1-go Majs 44/4
82-300 Elblag
phone +48-(0)55-324641
—=% Sorry mo ¢ mall...

*** Community Centre in Ornela ***
ul.i-go Maja 49
14-510 ORNETA
tel, (055) 436220 int 39
> Rather don't call there..
Mrobably there'll be no one..

*¢* Micha! Michalowski
Jak.a, Grey/SHADOWS] +#*

#0-134 GIR2ARSK
phone +48-(0)58- 333467
E-Mail: grey-freepolbox.pl
= all people outside Poland, please use thiz
contact |GREY speaks english!]

*** Winio / Cobra ***
ul. Orlowicza 21/10
10-684 OLSZTYN

phone: +48-0)89-5428418
== Atari X1JXE coordinator,
doesn’ speak eoglish .

*** (irzegore Pancherz
jak.a. PASKUD] *#+
ul. M.C Sklodowskicj 127/1/13
42-653 PIEKARY 5[ aSKIE
phone: +48-(0)-32-1879432
or +48-0601-579432 (GSM)
E-Mail: paskud-zeus polsigliwice.pl
> for sure speaks german yery

INTRODUCTION

So, although announces afier Orneta™36 Party
that Urneta'97 will not take its place as every year
here we are again! In thiz year crews from Obwiyn
and Crestochowa Uity had in plans arganization of
party in their own cities, but alter long phone
discnssions (appron. Amin 12sech, they decided 1o
choose Orneta lown for party place, becor: Orneta
it"s Orneta (tradition is tradition) S0, wonds become
reality and from 12th of May 1997 prepurations are
on.  Fswbilshmen of organizers for each party
edition is erganization of meating  which will be
much better then previous ome and <o on. We got
botsa original  and exotic ideas, which probably

mest of themn will be realizid! For sure as year ago
“Crazy Compo™ will take ifs place. There'll be also
few competitions which does not requires so high
.. ;7) .and few surprises! In diz year there will
be bt mieals served (really?” 2}, better vonditions in
panty place (air condition?? ... QuaST party is one
of a very few computer partys organized in Poland

oid dies, new people, new conventions
|\1M| lities... ida bla bl

FEW HESTORY
= aboul previows Omieta Partys

Soiry for not so big precision here (in

translation), but 1 would lik: to spread this text via

internet to all interested pecple as soon as it will be

only possible. So, very shortly (btw, if. you're

interested in full iranslation of this part, then ask
e personally JE

- Oet"9E QuaST Club has teen founded by Ryszand

Lusiak from Maklo city, whe is studying now

ormalics at Gdansk Univ.  From 1993 main

“chief™ of QuaST & Artur Bc:d;mrs‘li fak.a Yan

- ul'93: 15T Ormeta Party mhtmheld about 40
people came, preview of Iy Polish ST Megga Demo
(DRAGONNELS) was show, there was no
competitions,

Aug’$4: ZND Orneta Farty has been held, about
120 people came, there wire several competitions
end the winners were: MSX - Max, GFX - Sector,
INTRU - Wachu,

Aug'95 JRID Orneta Pacty has been held, over
250 people camel, as vear ago there were
comnpetitions, but thiz time separately for afl kind of
Atari: XL/XESTISTE,FOX. People from Germany

TR FTmpATY CaTes!

- Aug'9: 4TH Orneta Party has heen held, people
from Germany & Crech came, onganirers Lost
fotsa money by organizing thiz party, aller it Van
Fijk said: MO MORE.... but, as you can see there
will be another one...

The sponsors of Orneta Party (il now were:
Atar System (Consument Electronic Trade later);
Paskud (Ureegorr Pancherz),  Mayor {Andrrgg
Oltuszewski) of Omneta tovm; Community Centre
in Ometa; SLIGHT crew; Siefan Mawrocki &
QuasST Club {represented by Van Eijk)

This is how it was, but how it will be now...

QuaST Party (Orneta’97)

MAN INfORMatiON
1. The party will be held in Ormneta town from
August'97 2 Ihe entrance fee is 20
1., what is appros. 10 DM or 7 USIL. 3.
Party starts al friday (Ist of Auguost) at 400am &
ends of sunday midday. 4. For party place as year
{and two years) ago we have choosed Community
Centre in Ometa placed on Ist May Street 41 (1-cgo
Maja 41 {in Polish)). 5 Gitis will be iet in for free,
bist please don’t wear gifds dull on you. ) 6. Thiz
year all (entrance) money will be spend on
comnpetition prizes! 7. There will be much more
competitions then vear ago. B Last year several
people lost their hardware becor of high thieves
setivity,  but thiz vear there will be professivnal
puards emploved. Dot aiyway you should
NEVER leave vour things slone, o prevent apainst
events like thiz! BTW.. Organizers doesn't
respond for any “host” things

WHEAT IS NOT ALLOWED AT THE
PARTY PLACE
- SMOKING IS STRICTLY FORBIDDEN (at Main

- P e

Hall & Bed Rooms)it!

- LISTENING TOO LOUD TO THE MUSIC ON
YOUR OWN HIFI (bring headphones with you)

- RUNNING, JUMPING, PLAYING FOUTBALL
fwith empty bottles), ETC..

- STEALING OTHERS THINGS (if you will be
enught, then police will be informed or what is even
worse: some people will take you behind one of
houses & will "show™ you where is your placel..NO
MERCY FOR THIEFTL. uhhhh... )

= SOCKS HAVE 10 BE CHANGELD EVERY DAY
TO FRESH/CLEAN ONESIE )

= COPYING PROGRAMS THAT ARE
PROHIBITED BY COPYRIGHT LAWRE

- SLEEPING IN MAIN HALL.

WHAT YOU SHOULD TO
- IDENTIF 'URS IS A MUST mmom
= LISTEN 10 THE ORGANIZERS REQUESTS...
{no comment ;)
= WOULD BE NICE IF YOU WiLL TAKE CARE
ABOUT YOUR NEKGHBOURS HARDWARE
TOO..

DRINKING IS ALLOWED AT THE
PARTY PLACE, BUT PEOPLE WHO
WILL MAKE ANY TROUBLES WILL BE
KICKED IMMEDIATELY (and possibly for
good!)

You can reserve place for you, your group and
handware. It is not needed, but there is possibility
that more people will come, than there is free
silting places... Ask organizers for more infos..

WHAT, WHERE & HOW..

*** Friday LVIIL1997

- 04:00 - door of Community Centre will
be opened.
= 12200 - official opcmm; of Orneta QuaST
Party 9
- 20:00 - Blond orlw 7
- 23:59 - Baitka Compo 97

*** Saturday 2VIIL1997 *+*

- 1104 - deadline for all competitions (GFX,
MSX, INTRO & DEMO)
= 12:30 - Game Compo "97
= 1500 - Crazy Compo 97 - eliminations
- 17:00 - begining of MSX, GFX, Intro,
Bemo Compo

24:00 - Crazy Compo 97 - final

all hours can be changed by organizers
{depends on numba of cnteries..)

*** Sunday 3VIIL1997 **+

- 02:00 - Atari XI/XE prizes will be given.
= 02:30 - Atari 517/ F030 prizes will be given.
- 1200 - official end of QuaST Party - Orneta "97

Orneta tsn’t a capitol, so how to
gel there ?

‘The party place as it have been mentioned before
is placed in Community Centre of Orneta. Main
Hall and Bed Rowms are placed in the same
building. It isn't very hard to reach Orneta town,
You only need the map, intuition of car driver and
to know what “right” & “leN” means... ) Anyway,
here are  descriptions how to get there from

diffiremt places (cities), which lies aroud Orneta
tow.

*ek COMING BY CAR ***

Your can achieve your destingtion {(rneta) from
few main cities around: BLELati, OLSZTYN
BRANIEWO, LIDZBARK  WARMInSK! o
MORaG.

&% COMING BY TRAIN
OR BUS ***

At the trainstation and busstation there will be
several signs which will show you the way 1o the
right place. ‘O course il vou're in trouble, then
Urneta citizens may help (for money they will show
you everything you wani J)

Sorry for no translation here, but probably you'll
achieve party place faster  using good map, then
text translated by me_. 3 Ul iry 1o do my beST
and include scanned map with thiz invitation text...

PRIZES are for "IREE" and
nothing more. SO what you

need to bring with yon
shortly:

- sheeping bag. pillow, ax_.

- your own hand 1 /moniforsfeic) - if
you haven’t your own rrksmlar then there is
pamhl.lt) of borrowing one for party fime, but
rathter don’t  count on thiz (it isn't guarantced)..

money (are always necded)

- your girfriend (we don't borrow our ones )

- power flex (word translated directly from Polish)

- there aren’t any McDonaids or Pizra Hot around
party place, so better get some food with you,
There are only shops around, so don’t forget to
bring your toasters and microwaves (DHS, IME
NoCHEW and other Swedes_.. )

COMPETITIONS at Orneta
OnaST Copy Party 97

COMPETITION RU

S & ..

1. Competitions:
a) Atari XL/XE - MSX, GFX, Intro, DDemo;
W Atari ST - MSX({4 chanel mwod), GFX, Tntro,
Demo;
& Atari Falcon030 - MSX{rmal
Intro 4K, Intro 96K, Demao;
d) Blond Compo, Bafka Compn, Game Compe,
Crazy Compo,

From now we will sign: fa] for X1/X%
STE and | for Faleon030
2. GFX & MSX compo: =t least three different
persons have fo give their works for competition
(less then 3 authors, then no  competition).
INTRO, DEMO comypuo: if therell be less ien three
enteries, they will be shown but therell be no

1, GFX.

F. {1] for SI

voting on them (but someone may receive a prize
i his work will be really good!)

3. When you're giving something for competition
you should desribe it is as follows: mick/group,
category (introAlemofgin/msx), computer (@b or o),
contact{email and so on).

4. Demos, Intros have to be brought by one of crew
members!

5. All competition enteries after the party will be
spremdedd as freeware!

6. There'll be select beclore

1. GFX can include several tricks likeda] interiace,
sprites, DI interrupts. |b] imerlace, Spectrum 512
paletie, etc.
2. Al scanned or converted from other platforms
pics will be rejected.
3. Your pictures must be in one of following
formats: gl MIC, FC  INT  HIP(Taquart),
HIP{Hard), GRE, GRY and executable. |b] PIC, FII,
M2, M3, SPC, SPU IFE GIR16 colors 320x200),
MG, 101, K02, K103, CAL, CA2, CA3 snd
ble. o] GIE JI‘G, TIE IFE PCX, BMP and

competitions 10 remove enteries which were shown
on any other parly, dc..

7. GFX & MSX enteries cannot be uned in demos/
lmm which will be shown in  competition.
%. There shouldn’t be any additional files on disks
with compelition enteries There :Imlrl only file(s)
for ition and TXT i
9, One person can give up to three competiton
enteries (MSX/GFX). One group cannot give more
then three demosdintro feounting them together)
10, If one of enteries will not run after three trials
then disqualification!
11. You should describe on what configuration your
enterie will work! And from which system or
initializer Il run.
12. Deadline for all systers is set on 1:00am on
Saturday.
13, All enteries which doesn’l il "inke™ regulation
estabilishment will be isqualified.

MSX

1. There will be selection, which should remove all
copiied or showed somewhere muzaks...

2. Musics can use max. 2 (iwo) FOKEYS jp}.

3. Your music must be in one of the following
formats: fa] MIFT, TMC, CMC, IIMC or executable.
If your format is CMC or DMC, then you ought to
describe which bass table you have used: standart
one (LPele/L.K Avalon) or changed one (Raog/
Slight). If you don’t do it, then as a tandart .I.Pek:
table will be set. [bj MOL(P ‘B

executable.

4. There mustn’t be any signification on the picture
by author!

5. Picture should work on standart machine without
any extra RAM and can't be larger then screen area
{scrolled ones).

6. libe] Gfx must be in file format.

INTRO

1. Here are given maximal lenghts of intro files:
ol 16 Kb (16384 byles) | b} 96 Kb (98304 bytes) |
INTRO 4k (4096 bytes) INTRO 96k (98304 bytes).
2. fpbe] Intro cannot use additional memory.

3. p Intro cannol use additional extensions,
accelerators, etc. It is only possible to play music
using two POKEY.

4. Max. time of intro show time is 3 (threg
minutes.

5. labd] Tntro must be in file format.

DEMO

1. Here are given maximal lenghts for demos: o] 4
(four) disk sides (single or extended density). [b] 3
{three) 1300 disks Tormated max. for 300 Kb each.
Il 8 feighi) Mb,
2. Demos should run without any problem on
machine: p] with 128 Kb of RAM memory, but
withowt any special acces to ANTIC Ifs
hie if demo uses extra RAM, but only under

Tracker) or executable modules (max4 channcls).
I MO, DTM, 53M, 669, OCT and all other that
can be played by Mega Player or executable files.
{Use as many channels as you want!).

4. In description you shouid write how music have
to be played (MONO or STEREQ) R (Ist
POKEY =lef, 2nd POKEY -right), mono 4 channels
feverything to both channels) or mono § channels
(signals from both POKEYs will be mixed).

5. You should write in description how long music
will be played: o] max. 3 mins (180seconds). b
s 5 rmins (300seconds);

6. Lenght of file: ] no lirvits? b max. 600 Kh
max. L8 Mh,

7. |bd ‘uﬂumw are possi de, bul ONILY pqﬂ:wtsm
seiquences!

¥. Music have to work without any problems on
computer without extensiors. jp] except 2nd POKEY.
9. pbe] Music must be in e format.

GIX:

condition that demo on  machine with 128 Kb of
RAM won't be worser then thiz one runned with
extra memory.  You can also use extra RAM as
Ram-Disk and load effects from it, but it should
works tha sarne frum disk with 128 Kb of RAM. [b]
5T or STE with 1 Mb of RAM. ] Falcon 030 with
4 Mb of RAM.

3 If there will be amy conversions from other
platforms in the demo, you should clearly mention

it.
4. Demo cannot use: ] additional POKEYs; ki

nadditional hardware...
Mothing more to add...

Yout"re WELCOMED
aned nel ondy if you're an Alari user

Artur Borkowski/ Van Eijk
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Intel Outside 4, demoparty we Wtoctawku w 1997 r.,, zwane takze

JIntel Inside” ze wzgledu na pierwsze konkursy na platforme PC.

Tu po raz pierwszy na party pojawit sie tez element komercyjny —
dedykowana przestrzen wystawowa firm Eureka, Optimus czy GSM Plus.
Na impreze przyjechali takze demoscenowcy z terenow dotknietych
powodzia. Jeden z nich przedzierat sie przez zalane tereny

do swojego samochodu, trzymajac w jednej rece buty,

a w drugiej - foliowa torebke z dyskietkami.
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@®® Demoscena byta pionierem w wykorzystywaniu systemoéw biuletynowych (BBS),

a pozniej serwerdw transferu plikow (FTP). Kazdy taki serwer na ekranie powitalnym wyswietlat
charakterystyczne grafiki wykonane w technice ASCII Art.

QuaST 1998, Elblag. Demoscena byta przedsionkiem dla przedsiebiorczosci w dziedzinie technologii
i rozrywki. Wiele polskich przedsiebiorstw wywodzito sie z demosceny (np. CD Projekt czy Plastic,
obecnie czes¢ Epic Megagames). Transformacja w latach 90. byta szczegdlnym okresem takze w rozwoju
lokalnych biznesoéw obstugujacych potrzeby uzytkownikéw komputeréw domowych.

® Catostronicowa reklama w magazynie ,Kebab” z 1992 1.
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Targi AmigaShow w Warszawie w latach 1998 i 1999 byty wyjatkowa okazjg do zapoznania si€ z najnowszym sprzetem
i oprogramowaniem. Dodatkowa atrakcja byta otwarta konferencja prowadzona przez Petro Tyschtschenko,

ktorego czesto okreslano jako odpowiednik Bill Gatesa dla $wiata Amigi. Nic wiec dziwnego, ze cho¢ nie byty to stricte
imprezy demoscenowe, przycigagnety wiele osob ze sceny amigowej z catej Europy Wschodniej.

’OLSKA DEMOSCENA JAKO




SPOLECZNOSC
I SAMOORGANIZACJA

Zaprezentowane w naszym albumie materiaty maja
pokaza¢, jak wygladaty formy uczestnictwa w scenie
przed czasami internetu. Demoscena jest nieformalna
wspolnotg wspottworzona przez jej uczestnikow.
Praktyki te uwzgledniaja przede wszystkim korespon-
dencje — zarowno wysytanie listow, jak i dystrybucije
dem poprzez dyskietki. Jednym z elementow rozwoju
wspolnoty byto wzbogacanie rozsytanej korespon-
dencji o kreatywna warstwe wizualna. Zarowno kore-
spondencija, jak i artefakty wizualne s3 istotnym ele-
mentem niematerialnego dziedzictwa demosceny.
Przyktad samoorganizacji demosceny pokazuje
olbrzymi potencjat kapitatu spotecznego miodych
ludzi. Szczegodlnie warto zwrdci¢é uwage na to, ze
demoscena byta w duzej mierze udziatem ludzi z pro-
wincji. Dla nich udziat w niej byt szczegdlnie atrak-
cyjny jako forma oderwania sie od codziennosci pol-

skich matych miasteczek.

@® Gravity 1996, Opole, Hala Gwardii.
® RR Meeting 1997, Raciborz, Szkota Podstawowa nr 15.
® Rush Hours 1998, Czestochowa, Techniczny Zaktad Naukowy.

POLSKA DEMOSCENA JAKO WSPOLNOTA | SPOLECZNOSC I SAMOORGANIZACJA

Demoscena odgrywata tez wazna role, zastepujac
kulture klubow komputerowych z lat 80. W okresie PRL
wiele instytucji panstwowych wspierato powstawanie
klubow komputerowych, najczesciej dziatajacych przy
domach kultury. Odegraty one bardzo duza role w roz-
woju polskiej kultury komputerowej. Jednak po 1989
roku kluby te, pozbawione patronatu instytucji maja-
cych trudnoséci finansowe, przestaty funkcjonowac.

Jednym =z nieformalnych obowigzkow czton-
kéw demosceny jest przekazywanie informacji o niej
mitodszym pokoleniom i proba zachecenia mtodych
ludzi zarowno do dotaczenia do demosceny, ale takze
szerzej do zainteresowania technikami cyfrowymi.
Demoscena odgrywa tu istotna role, przyktadowo jej
cztonkowie regularnie organizuja warsztaty kodo-
wania majace na celu zachecenie dzieci i mtodziezy
do nauki programowania.

Te dziatania sa szczegolnie wazne, biorac pod
uwage kwestie spotecznego podziatu cyfrowego
i rosnacej dysproporcji pomiedzy powszechnoscia
uzytkowania technik cyfrowych a kompetencjami

cyfrowymi i checia ich poszerzania.

El



Zarowno wybor nazwy grupy, osobistego pseu-
donimu, jak i tytutu pisma byty waznymi elementami
budowania pozycji w demoscenie. Nazwy pierwszych
polskich grup — The Housebreakers, World Cracking
Federation (WCEF), International Cracking Service,
World Federation of Mad Hackers, Slaves of Keyboard
czy Crazy Boys Software — pokazuja, jak za pomoca
anglojezycznych nazw probowano budowad swoj
prestiz, demonstrujac znajomos$c¢ jezyka oraz specy-
ficznych kodow kulturowych zwigzanych z rynkiem
komputerowym.

Unikalnym elementem polskiej demosceny byto
bardzo silne przywiazanie do platform sprzetowych.

W Polsce az do potowy lat 90. istniata bardzo silna

2) RR Meeting

® RR Meeting 20

demoscena tworzaca produkcje na Commodore 64.
Jeszcze bardziej wyjatkowy charakter miata polska
scena skupiona wokot o$miobitowej serii komputerow
Atari. Sama popularnosc¢ Atari w Polsce byta wynikiem
decyzji handlowej dyrekciji sieci Pewex, czyli Przedsie-
biorstwa Eksportu Wewnetrznego — sieci polskich skle-
pow oferujacych luksusowe importowane towary za
dolary. W potowie lat 80. Pewex nawiazat wspotprace
z dystrybutorami komputeréw marki Atari i zaczat
sprzedawac te urzadzenia jako podstawowy kompu-
ter domowy w swoim asortymencie. Dzieki temu Atari,
ktore na Zachodzie nie zyskato wiekszej popularnosci,
stato sie jednym z najpopularniejszych komputerow

w Polsce. Popularnosc¢ ta przetozyta sie na powstanie

,sceny atarowej’, ktora do dzi$ regularnie tworzy dema
na ten sprzet i utrzymuje ze soba wiezi. Rowniez pol-
skim fenomenem byta ogromna popularnos¢ kom-
puterow Amiga i zwiazana z tym bardzo silna ,scena
amigowa.”

W niniejszym albumie, dysponujac skromng ilo-
$cia miejsca, chcemy uchwyci¢ specyfike polskiej
sceny istniejacej przed epoka internetu. Dostepnosc
nowych narzedzi komunikacyjnych znaczaco utatwita
utrzymywanie kontaktow, ale tez zmienita ich specy-
fike. Naszym zamiarem jest umozliwienie poznania
$wiata polskiej sceny osobom, ktére nie miaty okazji
osobiscie w niej uczestniczy¢ w tych trudnych, ale tez

bardzo barwnych czasach. ﬁ\\&%
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® RR Meeting 1997, Raciborz. Party jest okazja do wymiany plikow i ogladania prac.

®@ Riverwash 2017, Katowice. Ogtoszenie wynikow konkurséw i rozdanie nagrod.

® Astrosyn 1999, Koszalin. Na napredce przygotowanej tablicy osoby uczestniczace w party
mogty zaznaczy¢ na mapie, skad przybyty.

® RR Meeting 1999, Raciborz. Honorowym gosciem party byt Marek Pampuch, redaktor naczelny
,Magazynu Amiga” (w srodku, w okularach).

® Astrosyn 1999, Koszalin. Bigscreen, czyli ekran, na ktorym beda wy$wietlane prace,

juz zamocowany na stelazu — trwa oczekiwanie na zachod stonca.

® AmigaShow 1998, Warszawa. Na zdjeciu m.in. tworcy oprogramowania na Amige.

@ Amiga Eastern Meeting 2004, Jezioro Biate w Okunince k. Wtodawy.

Riverwash 2016, Katowice. Nagranie na zywo odcinka demoscenowego podkastu ,Demontaz”
z udziatem trzech czotowych koderéw (programistow). Od lewej: Kiero, Cahir i KK.

@ Riverwash 2018, Katowice. Spotkanie ze Steph Prader, organizatorka MAGFest w USA.
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Intermedialne archiwum tukasza ,Zeniala” Szatankiewicza - — 11 : 23
jest bezcennym zrodtem roznorodnych form komunikacji
na demoscenie. Zawiera m.in. listy pisane odrecznie, E
materiaty drukowane, odbitki oraz cyfrowga korespondencje
przesytana poczta na dyskietkach.
Te dokumenty rzeczowe pozwalaja nam spojrze¢
na bogactwo $srodkow komunikacji w spotecznosci
demoscenowej w czasach przed internetem.
-

S RauER—— _@!—_

|
|

" i
s ot reend o el

s |
. e it faterm o
. A z v ¢ i e oo (7 2 99
- — - yin  Ealed
whiy
. i . i

g e eoie ¥ st

g vezpd forerd




LISTY

0

Gréjec 95.08.25

Czesél

I

Przeczyialem Wasze ogioszenic w kidryms z 3 & _ZQ L
textowcdw.Jestem koderem ,giéwnie Pascal, i :
cheiatbym si¢ zalapa¢ do Waszej grupy.Mam wiasny
komputer 486 85X 33, 4Mb RAM, CD-ROM , drukarke,
troche pomysiow i wolnego czasu. Dotychezas / 4
programowatem na wiasna reke , ale praca w grupie daje \(j(/
wicksze mozliwoséci. Mam troche réznych demowek i

pare bibliotek. Odpiszcie czy to jeszcze aktualne. Jesli V ’? s
tak to na jakich warunkach. Jesli chodzi o mojg B s
produkcje to ostanio robitem 3D bryly, krzywe, cykloidy b
, troche fractale itp., a takZe programy uzytkowe. Mam C

mozliwoéé pisania muzyki na instrumencie Roland
(midi) jednak tylko w formacie *.mid. Nie sa to jednak
zbyt dobre utwory. Znam si¢ takze na 3D-Studio itp.
programach graficznych. Mieszkam w Gréjcu , ok 40
km od Warszawv na Krak6w.Prosze o szvbka odpowiedz.

@200 6406

Grupy scenowe najczesciej sktadaty sie z oséb pocho-
dzacych z jednej miejscowosci czy okolicy. Oprocz
bezposrednich kontaktow wewnatrz grupy osoby
z roznych zespotow komunikowaty sie tez w skali ogol-
nopolskiej. Najwazniejsza forma komunikaciji i tworze-
nia wspolnoty byta prowadzona intensywnie korespon-
dencja. Wymiana ta byta w Polsce okreslana terminem
swapping przejetym z angielskiej terminologii uzy-
wanej w Europie Zachodniej. W wiekszych grupach,
gdzie byt $cislejszy podziat rél, istniata funkcja swap-

pera, ktorego zadaniem byta zarowno bardzo szybka

POLSKA DEMOSCENA JAKO WSPOLNOTA | LISTY

i sprawna listowna dystrybucja dem wypuszczonych
przez grupe, jak rowniez odpowiadanie na otrzymy-
wanga korespondencje od innych grup. Koresponden-
cja obejmowata rozsytanie listow oraz roznego typu
materiatow dystrybuowanych na dyskietkach.
Korespondencja scenowa pokazuje potrzebe
tworzenia swiata, w ktorym artefakty kultury material-
nej sa ozdabiane. Nie tylko same dyskietki i listy, ale
tez koperty byty zwyczajowo dekorowane roznego

rodzaju elementami wizualnymi, ktére mozna zoba-

czy¢ na umieszczonych w albumie ilustracjach. (N
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ncha
1hés i 38 wring 10 you In my quest for mare friendly contacts on the mighty
amiga

| knaw this ks an unusual way of contacting (without serding disks) but | don
wani to 28 my disks stealed by some unfalr swappers.

Fm now 21 & working &5 barman in a restaurant far & month.

if you're inferested in swapping with a cool beigian dude, answer as fastas.
YU can by sending & paper not or diska i you want 1o |

take care and bye.

february 20
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Hey leno!

Uer sie uc: spokojnie, Prieciyiad mozesz DéIniej...

Dzigki =za& sztaf atarkowy : opecetowy. Niz I produkbtdw
stari nas nie osezwladniic. Jedyny rodzynek to Wasz music
diSKevens A zgasiliémy éwiatlc.... Mytlelidmy, ie to bedzie
jakiet demko 1 siw nieile podjaralidmy (poczatek zajebisty!!
si311},  Pepcet takich rreczy As niewiele. Dizajn grafa :
W ogéle pefen profesjonalize..... Nie soge si# doczeka: na
to co Wystawici® w ornecie. Chyba sie tam pojawig.....
Co do susicdiska jeszcze to suzyki nie sa tys co lubig
najbardziei i nawet nie wysluchaliday wezyetkich... Ale
poczatek ogladalidmy trzy razy!!!

Pozdrém Baca!!T s

Dalej sprawa tanmtejsiej sceny. Wiadnie cdestales Przemkowi
dyski z rbznyei zinasi ale BDez raportu, bo chcialbye Cig
prosié iebyd te ty go napisal. Wiesz wigcej i w egéle.
Napisalesm do przeska z zapytanigs jak ma taki raport
wyqladaé, Co tam writngé, bo pisad o wszystkich grupach itp
mogloby byé niece nudne. Wiesz ja nie jsstem zbyt popularny
na scenie, nie pam nawet takich ambicjii, a niektérzy mogliby
czué sie urazeni, ze jakit laser opisuje kawalek ich fwiata.
W takim raporcie trzebaby podaé te: jakied adresy {tez
internetowe) pod ktérymi moznaby sis kontaktnat. Mozesz
umiescie mbj, alw przydaiecby sig wigCej...

Dostatem parg dni tesu trzeciejsc pentagrasa, ale dysk:
caty eczas leza u mnie, bo ania kupila sobie pecetowka i
spakowala atarke. Wuszg s1§ tam wybraé 1 wszysthke
rozpakowad. Jak widziszr wcale nie préznhujg na scente
atrakowe} i nie- jestet jedyng osohe, kiéra mi sztaf podsyla.
0f coz nagrywas pentagrama, ale na pewne cig nim nie
zaskoczylea.... Dysk jest cecol - nie musisz =i geo odsylas.
Moze bye inny.
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DEMOPARTIES

Najwiekszymi wydarzeniami 'sceny sa oczywiscie
demoparties. O ile obecnie organizatorzy imprez
demoscenowych moga liczy¢ na wsparcie roznych
instytucji zajmujacych sie promocja kultury, o tyle
w latach 90. byty one z reguty organizowane bez jakie-
gokolwiek wsparcia instytucjonalnego. Najczesciej
miejscem demoparty byta wynajeta w weekend szkota
lub dom kultury, a za cata organizacje odpowiadaty
osoby z grupy prowadzacej impreze.

Polskie demoparties byty organizowane od
poczatku lat 90., z reguty bez jakiegokolwiek wsparcia
instytucjonalnego. Jednym z wyjatkow byty imprezy
z ¢cyklu Intel Outside, ktore byty impreza demoscenowa
i zarazem okazja do prezentacji firm komputerowych
zwigzanych z Amiga.

Demoparties stanowity dla mtodych ludzi $wieto

pozwalajace im na oderwanie sie od codziennosci.

14-16.08.2012%
L6, Poland t

"OLSKA DEMOSCENA JAKO WSPOLNOTA | DEMOPARTIES

Oprocz mozliwosci wziecia udziatu w ,kompotach”
ibezposredniej rywalizacji poprzez pokazywanie swo-
ich dem imprezy te stwarzaty tez okazje do waznych
spotkan towarzyskich stuzacych reafirmacji wspolnoty
demoscenowe;j.

To, jaka role odgrywaty demoparties, widac¢
po tym, jak sa wpisane we wspolng pamie¢ demosceny.
W biogramach cztonkow demosceny mozna znalezc¢
precyzyjne informacje, kto byt na jakiej imprezie. Takze
informacje o danym wydarzeniu zawieraja w miare
szczegotowa dokumentacje, jakie grupy i osoby braty
w niej udziat.

W albumie przywotujemy pamie¢ o demoparties,
pokazujac wybrane zdjecia, a takze plakietki z identy-
fikatorami. Plakietki te sa skrupulatnie kolekcjonowane
przez ich posiadaczy jako forma osobistej pamieci

o swoim udziale w zyciu demosceny. (N

el



@® Rush Hours 1999, Czestochowa.
@ Gravity 1998, Turawa.

® Amiga Eastern Meeting 2004, Jezioro Biate w Okunince k. Wiodawy.

@ Gravity 1996, Opole.
® Symphony 2002, Tuczno.
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Rush Hours 2 1998, Czestochowa. @
Intel Outside 51998, Warszawa. @
QuasT 1998, Elblag. ®

Intel Outside 4 1997, Wioctawek. @
Intel Outside 3 1996, Warszawa. ®
Gravity 1996, Opole. ®
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Grupa ADSENCE MA
ZASZCZYT Zaprosic Has I’Id EODU party
called Delir

J b . The biggest summer
Party odbedzie sie W BuKownie =

w dniach 16-17 lipca 196968

Na t,e.re.n party bedzieMy wpuszczac od
B:e@, jednak gdy Ktos sie
DDJaHJ nczesn;e; Zostanie uloKowany

OFicjalne otwarcie party - ll:ee

t efficial  invitabion t

Fromt  bo bnvile everyene bo Uhe
¥

nacisnij spacje...

The address can be found here on the “ereen..
the OUARDEA hatt s 4 ...and you can try to click it.

At a dist
ehapten

Kochani! Uh, I nean: Cone fo the Last Party 28171 3 WWW. LOSTPARTY. PL

It's an Atari party organised to celebrate the 20th
anniversary of the first copy— ¥ari in Opalenica in
1997, It's a one—tine only even it’s not focused
only on looking back at the old tines.

He’ll have a regular deno, intro, graphic and nusic e Y ot .

conpos! He accept renote entries and sceners uith ¥ I E n Ll

supporter fickets can vote renotelu. o0 )

Oildskool a " - T ' "Rush Hours Copy—Party, in Cz-wa 1337"
_ _ the

official ;nu:tat;on.

TAQUART Center
Lublin 27-85—-18

uuulast.atariginfo Ofic jalne invitation na Grupy: Freezers i Shadows organi
F EFET"F FEFEEEFEEF wIntel Outside 4 Invitation' e SO - party multi-komputerowe w Czestocho
EEERERS SER BRI e 5illy Uention Party Gdadsk 2808 Odbedzie sSie ono 2Z2-23 1lutego | w
27-29 HII 2017, Opalenica, POLAND PDllEEChnlké Par“ty roZpoCzyna sie o
Grupy CYBERMANIAH (aAmigal), aeﬁgc‘:gaig A
tAtari), LUNION cAmiga, PC), oraz L q
zachodniopomorska szkola Biznesu maja . . 2r:gag;ggtor‘aysga?éang:a}‘;d ieniezne
zaszczyt przedstawiés kole jne invitation M5TEFP — Kilka si46w o party MHacGyver J1 o 1 a L Pi 18E .
a " Copy Party ktare = -
odbedrie sie we Miociawku 17-13 Lipca OFICJALNA TINFORMACJA O PARTY........Grew Supportujemy nast. platformy sprzetowe:
19297 roku. BeleE To MUltiplatformowa
REGLLAMIN ATARLI HL/HE. MacGYUVEr

REGULAMIN NA DUZE ATARL. .. ..:::::4..6Grey

East Party 2080 P— o, speccy.PL Party 2e20.1

sz Kot g g b . A T e e,

ZAPROSZENIE
-_r Uarsaw, Poland
frikAcLesifs Leps i ek sundTa [ Tnuiation | o
T éﬁﬂf‘

- - E [ - B - B
abouL? www. silesiararty. Pl we wank a fE== : EFEE TEROHR speccy.pl party 2020.1
HISCIE Fok EREGLL hitumn

2003 EGLBLLE BE um&ua
GEEERE l‘-uE.-l.I}h.S

Uarsaw, Poland

H
E
Fit

£ sierppia o godzinie 12.00 B HiejskiM ERERI IR ARSI D speccu.pl pParty 2020.1
217 1o FAUtURN

il
PYICLP =3
S Brropne

Uarsaw, Poland

p].annuane sa knnnotg na_pajlepsze de[o,
Aintro, g& SX. PrZeHidu e Sie CEnme
nagrody L T un:e Jaguar?l

Juzr H crermacu bedzie HOZna FarezernoHad
HiejSce oOraz zapisaf sie na obiady,

Zakophczepie ipprezry: 4. 838 1996
Srczeghilone info: #9 0uasyT Hag™
kKonptakt:

fuaST ©lub O —— .. multimedialne z zaproszeniem na zblizaja ie demoparty

nl‘tl.ll" Bl'll"k HMSKi ul., 1 Hajx . . s . ..
Toma 3b g 14-516 Drpeta . w formie tekstu, grafiki lub animacji.
14 518 Ill"l'let

telefon menp, 333 tele fon Henp, 39

Szczegodlna forma dema lub intra sa tzw. invitra — prezentacje

nupery kiey ) .
a-58 a—89 -4 , B-889-163994




DISKMAGI

Diskmagi, okreslane jako forma underground journa-
lism, petnity funkcje forum sceny. W Polsce od konca
lat 80. powstata najwieksza w Europie Srodkowej
towarzyszaca demoscenie kultura magazynow dys-
kowych, powszechnie nazywanych ,diskmagami’.
Podobne zjawiska zaistniaty na mniejsza skale jedynie
na Wegrzech i w Czechostowacji. Diskmagi z Europy
Srodkowej, pomimo rozlegtych kontaktow cztonkow
sceny z osobami z Europy Zachodniej, miaty zdecydo-
wanie bardziej lokalny charakter, przede wszystkim ze
wzgledu na uzycie jezykow narodowych.

Diskmagi z Europy Zachodniej byty dostepne

w Polsce dzieki kontaktom cztonkow polskiej sceny

Z grupami z Zachodu, w szczegolnosci z Niemiec

B HOZE LEPIEJ NAJPLERH FRZECZYTRAC. ...
‘MOHE MYDANIE :

£

CHEAT HAGAZINE NO.Z =

i Szwecji. Fascynacja sceng wsrod polskich uzytkow-
nikobw komputeréw przyczynita sie do rozwoju rodzi-
mych grup, ktore zaczety wydawac¢ wtasne ziny.

Pierwsze polskie diskmagi wydawane na C64
- ,Witocznia Wschodu” i ,Kebab” — rozpowszechniane
bezptatnie na gietdach komputerowych oraz poprzez
kontakty korespondencyjne, zyskaty duza popular-
nosc¢ i szybko pojawity sie kolejne magazyny nasladu-
jace ich format. Gdy Amiga stawata sie najpopularniej-
szym komputerem w Polsce, rozwijaty sie osobne nurty
diskmagow na C64 i Amige.

Ze wzgledu na liczbe wydanych numeréw i skale
dystrybucji’ diskmagi bylty przypuszczalnie najszer-

szym zjawiskiem w ramach polskiej kultury zindéw.

DISKMAGT

no_TEBAZ TD SI -‘I'IIII:HE NAFPISZE -BO
JEST TO HEGA TREAINER OLA- .NEST BANH‘

POR

IESZHOUDLYRE
ZABIJAC NIEMINAYCH

SLLLl

|
- |
|
|

WL
L

,Cheat Magazine’, Commodore 64, wyd. Quartet.

Sa dostepne w kolekcjach: The Commodore 64 Scene
Database (http://csdb.dk/) oraz Fat Magnus (http://fat-
magnus.ppa.pl/). Okres najwiekszej popularnosci tego
zjawiska przypadat na lata 1989-1995.

Zasieg diskmagow wykraczat daleko poza sro-
dowiska demosceny. Byty one zarowno redagowane,
jak i czytane przez osoby, ktore, uzywajac owczesnego
terminu, ,robity cos z komputerem” poza wykorzysty-
waniem go do gier.

W latach 90. ukazato sie w Polsce okoto 500 nume-
row diskmagow edytowanych i rozpowszechnianych
wsrod uzytkownikow obu platform. Redagowanie ich
i pisanie do nich artykutow byto jedna z form uczest-

NE

nictwa w zyciu publicznym demosceny. N


http://csdb.dk/
http://fatmagnus.ppa.pl/
http://fatmagnus.ppa.pl/

MAGAZYN DYSKOWY WYDAWANY PRZEZ GRUPE
THE EDGE PC

ADRES REDAKCJI !

BAD NEWS T

NUMER 0 MAJ/CZERMIEC 9a woji. KATOWICKIE

(ISCHODU |~

MACZELNY ZESPOL REDAKCYJINY |

0D HWYDAWCY

Polshie scenone nazeunnictuo
Sensacje wi wieku - niepublikonane artukuty
eradta scenowych nazu, ksun i tututon
Polska nacjonalistyczna scena
0 czyn nysli przecigtny scenomiec?
Seks, ktanstua i scenona nentalnose
Dziewczuny na polskiej scenie - przealad
Scene (anes Factory
fistro - seks, nieunaga, ojcostuo
Uninersytet Scenologii
The Bnight - stracona ntodose
Kartki z kalendarza
Sposoby wyarymania conpetitions
2 archivun &, czuli cuda na parties
Akty terroru a polskie parties
Nowy rodzaj scenonych parties

Ustep, czuli kilka stéu od elity
Hto co zrobit i tak dalej
2agraniczniacy o USG
Extendtro - ara logiczna

Cudoune wiesci ze sceny
Gedan - narodziny, rozudj, upadek
Scena W pigutce - ankieta
Scenous ksizzka telefoniczna
Scenoue nensy 2 internety
Listg do redakcji

MNuto

Pierwszy polski diskmag, ,Wtdcznia Wschodu”, Commodore 64,
wyd. The Great Jarek Software Limited (1990 r.).

,Energy Magazine”, Atari, wyd. Taquart.

,Bad News”, MS-Dos/PC, wyd. The Edge.

,Universal Scene Guide’, Amiga, wyd. Flying Cows & Vodka
People & Nah Kolor.

. "‘F’*

L]

. N

0Od Redakc ji
0 obstudze nagazynu
Historia grupy Taguart
Hyuiad z Sanurai'en
Liyuiad = Bene Tanasen
HARD - jjak zostad suiatoduydi laneradi

Magazyny demoscenowe przybieraty rézne formy,

List otwarty do pseudogrupy “Taboo™
Orneta 95 - raport Hernesa
Cudouna Podrédz
Hikoldu 953 - Dhor live
Hikotdu "953 - Slaves
Hikoldu "33 - Greg
GfH conpo - podsunodanie
Scena CBY a scena ATARI HLAHE
Co dalej = ATARI Corporation?
GED, czyli jak ulepszyf grafike

NUAER PIERHSZY CFERHTIEC 1936
HENU: 1 STRONA OYSHU:RA

od powielanych amatorsko wersji papierowych
przypominajgcych wydawnictwa drugiego obiegu,
przez magazyny w postaci plikow tekstowych,

po multimedialne hipertekstowe programy zawierajace
znaczne ilosci grafik i animacji.

DISKMAGT
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Nr2/3 Luty/Marzec 1992

ACTION REPLAY
dla C64 | Amigi.
opisy na stronie 4 i 6.

PowerPacker V 4.0a

a takie reqtools. lbrary, cryli nowe produkty
slawnego Nico Francois.- strona 8.

Drugie kroki z nowym
nabytkiem

tzn. zaczynamy rbierad programy - strona 10
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Ponizej:

Obok: Magazyn ,Kebab” byt kontynuacija ,64+4 & Amiga” — pierwszego w historii czasopisma
wydawanego przez demoscenowcow, ktore mozna byto kupi¢ w kioskach RUCH-u.
,Cool”, darmowy magazyn papierowy, ukazywat sie w latach 1996-99 i zawierat
materiaty dotyczace demosceny PC. Przekazywany z rak do rak i odbijany na ksero,
docierat do roznych kregéw subkulturowych oprocz demosceny.

Najgorsze demo,

1.Napalm (42 pk) [+4]

Witamy po raz trzeci w naszych bardzo powaz- j
nych charsach ktére w jaki tam sposdb

odzwierciedlaja nam sytuacjc na naszej drogicj B

madafaka scenie (: I tak tym razem na ilosé 2.Hlusion (24 pk) [+1]
volek nie narzekam, 3.Extasy (23 pk)

bo uzbieralo sig ich dokladnie 491
Co jak na paper maga jest niezlym wynikiem,jednak mam zastrzezenia do ich
- wypelniania przez niektérych yms,n]em;u? szezegil..

Cheialbym p

4.Comact (19 pk)
5.5pleen (15 pk)
6.Rulezja (13 pk) [-4]

L w szczegdinodei zad - Cortezowi,

Garficldow

votki.Po tym wszys

ohie samemu. Wl:lku d:chldIa Tavy ktry podliczal wezystkie

Ulubiona rubryka wszystkich docenionych
koderdw (: Ha,na poczatck Napalm,
i oklepane Illusion,nasigpnic Extasy
tym Contact,coZ tak te moZna.. ['rudmu:nc

proponujg przejéé do sedn

E lepiej bedzie jak nie skomentujg faktu, e caly czas

jlepszy Ir T

1.Zenial (52 pk)[.]
2.Corez (38 pk) [+2]
3Brach (37pk)[-1]
40h (36 pk)
SHate (29 pk)
6.Garfield (25 pk)

Najlepszy mag editor...

1.Brach (139 pk) [+3]
2.Akira (132 pk) [-1]
(99 pk) [ ]
4. Zenial (83
5.Cortez (37 pk)
6.Biclu (21 pk)

|

Najlepsza xywa...

pk) [+1]

38 pk)
.\||-| (37 pk) [-1]
4.Mbzg  (35pk)
5.Simon King (26 pk) [-1]
6.Behemot (25 pk) 11!

Jozek-lamer'97...

1.Morbus (35 pk) [..]
LVIP  (23pk)
3.Phebic (17 pk)
-Kofi (17 pk)
4.Insahn (16 pk)
SDK (14 pk) [+1]
6. Bonifacy (14 pk)

- Akira (12 pk) [..]
~Luk (12 pk)
(7)Zenial ()

Spleen i na koniex biedna Rulezja

niejaki Zenial jest na pierwszym miejsce. O proszg a zanim
Conezktory pomalu poie sig coraz wyzej koszu
«cha.Nastgpnic na liscie pojawili sig..now
Hate (hmmm nie wiem kim jest Hate 7) i na kodficu Gar-

field ktdry zamyka friendship szésthe ktdra wedhug badad
opini publicznej przez CO0la jes1 chyba najbardzie] lubiana w
RP.Czedé im i chwala !

Nasza rozpieszezana elyta,czyli..

1Pulse (53 pk) [+4]

2.Maf (54 pk) [-1]
3.Akira (50 pk) [-2]

4 Lazur (48 pk) [+2]

5.Cortez pk)

6. Unreal (37 pk) [-3]

Wiecie, 2 bylo kiedys takie mydto o nazwie
welita™ 7! Faki, 2 nie ma to nic wspdlncg
Pulse na pierws icj 3l

e bojowki
rado-
- i Bielujednak

ba,aby poszybowaé ku gérze..

Kedry byl elita (zwrbcic uwz
byi).podciggnal sig zato L
miejscu Cornez. pc\mu

{jesacze

46% ankietowanych posiadalo siost
Natomiast tylko 12% z glosujgcych mislo w
biedgeym roku matury.

Dodatkowo lista

wszystkich glosujacych

Arthur, Awo, Astra,Baries, Behemot, Bla?
Boss, Buto, Carlos, Orb, Cortez

Simon Kinga.He he he he he Lonm Jjest s .’qml
fi 1 xywe na ot wizénic F!eh nota i co! 7 Poj
d,\,muq ||v¢u Brawa!! ci

Simon Klng..‘i_mrk}' ‘i:-Jrrn.LJn.'c:lI.\'ngud«.

i Morbus..nicee trreba kogod i . sprawa Maorbu-
"nowy Morbus. . nieee trzeba kogo# innego, sprawa Morbu Zenial Zyklon

sa sig przedawnila. Na drugim migjscu Vip (w sumie nie
wiem dlaczego),potem nicjaki Phobic oraz Kofi. Nastgpnie
j paki 7) DK poszedt o jedno miejsce
tym samym lisig innym.Na koficu Bonifz-
i pewno kolesie sig bardzo tym fakiem
nformuje, 2 méw nie przyznano nagordy za
pierwsze migjsce w te] rubryce. Jestedeie | tak cigkie bolki,a
nie jézkowe lamery. Do dzicts panowie 11!

Aby nie bylo wam smutno,postanowilem sig dopisaé na
koniec - bo ja te lamer jestem,a co mi tam |

Udzial brali :
Main editor - Zenial

opracowanie graficzne -8

Primek
Sklad - Ket

POLSKA BEMQSCENATAKO WSPOENOTA [ DISKMAGH

Druk-KET,ZENIAL
Artykuly : Zenial, BlaZe, Perbit,
s, Grass, Bartes

Oficjalne XeRo - Blaze,.
Riezalezny magazyn SCENOWY - & dobrodzicje (dzieki)
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,AlaMaKota", Amiga, wyd. Luzers & Addonic i inni.
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ZINE Deno Chart

Pokaz ni swego denosa, a powien Ci kin jestes
Sprdbuj jeszeze raz! POLICE QUEST cz.i

Stare ale,.. nie useyscy skoficzyli: LARRY cz.i
Tylko dla graczy

Ciekawostki (wniej lub bardziej) naukowe
Hiesci, wiesei 11!

Nowe prograny

Poszia baba do lekarza,..
Syndron Hebaba?

Video Toaster - opis sprzetn
Ogloszenia i reklany

ALAMAKOTA #1 - sierpier 1991

= kacik hunoru

,Nie z Tej Beczki", Amiga, wyd. Lamers.

NOTLN A N Ay

szutelniken w nowyn, szbstun juz nunerze nagazynu “NIE 2 TEJ BECZHI'.
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ALAMAKOTA B2 - wrzesien/poazdziernik 1991
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,Fat Agnus”, Amiga, wyd. Investation & True Genius.
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JApocalypse Time”, Atari, wyd. Apocalypse Riders.

"33 - Z2GIEe SPOJrZEHIE
rMH "93 - 3CIe SPOJrZIeHIe

KU przesTronDze
SUTFYUGY

SPHrIHT XL

STACrFLeeT

THE ATArI PLAHETAMIUH
BEYk SOBIE LAHUH. ..

JKocie Flaki", Atari, wyd. New'Generation.

kocie flaki

,<Barymag”, Atari, wyd. Slight.

0 poprzednin DUAEHREZES ""Earysagat™
Rynek oprograsnovania @ 1994 roko
Howo=sci na rynky gien

Cos Jdla graczy: tipsy i hody

Kody i wiatwienia 4o Qien

gtedy w prograsach

The LOONLES

Jak nalezg jerdric po drogach UsSH
=Shake!" sffects HL

=Shake effects HZ

EfeHciarskie efeRciki HZ

Gra W "EropKi®™. ..

Fegnd BMHTILC jest mnienity Jla 65DZFF
doswiadcrenia  Turbo BASIC—ien
a Klucrowe fitari BASTLC HZ

Ccie DOS5—a XX+ 0D — wersja 6.d
"“Fraktalis" Yolkera Hatzata

,Megatazin’, Atari, wyd. Sword.
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,Debilizator", Atari, wyd. Aids.

,Oddech Latryny” — pierwszy diskmag na tzw. mate Atari, wydawany
od 1991 1. przez wroctawskich braci Selinger. Polska demoscena

w tym czasie jeszcze sig nie identyfikowata jako spotecznose,

ale uzytkownicy konkretnych platform juz szukali kontaktu.
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JpPentagram Zine”, Atari, wyd. Pentagram. ,Serious Magazine’, Atari, wyd. rozne grupy, m.in. Dial, Filodendron, AR.
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JPaczka Tynku’, Atari, wyd. Shadows. MUHER O0il-1995

A ey

G E 6 ,Poczytaj Mi Mamo’, Amiga, wyd. Ladybird Design, Union i inni. ,Bigoz", Amiga, wyd. Scalaris.
MNega Zing
Hstep

“Elaﬁgﬁdz:af-leutd“ Poczytaj Hi Hano #31 Menu strona B1/88 : 08:88:13 “-idnij Lewy Baton Myszy. .. Stnony! 81/81

Software POCZATEK KORCA

Heror 28,VI, 1993
L . 881 .Mstep, czyli znowu zmiany
£ Iycia wriete 482,72 au:o creditsou
___Swapp 883.0d kodera 0

ROZwigZzanie RonkHursu 0684, Prny Greatest Hits,

Redalcy.jna syra 885, Ladybird Design Now!,
886, Jak pisat artykuty... padel
487, Jak napraudg pisat artykuty (do Playboya). Redake ja
888 .Nie czyta) tegol. . v Redake ja

JPrm Headline News
Most Wanted Stars: Lone Starr...
Most Wanted Stars) Darkhawk..
Most Wanted DPemos!,.,
Dema z Cnpf Party Primavera’9
fbout czor
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,Syzygy mega zine", Atari, wyd. Tristesse & New Generation. .(zorty zagraniczne
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1. W jaki sposéb po raz pierwszy zetknale$ sie
z informacjami o demoscenie?

Moim pierwszym kontaktem =z demoscena
Commodore 64 byty dema znalezione na kasetach
z grami wydawanych przez firmy takie jak Relax czy
ROBex. Mniej wiecej w tym samym czasie ukazywaty
sie rowniez artykuty na ten temat w czasopiémie ,Com-
modore & Amiga”: raporty z copy party czy tez podsu-
mowania aktualnego stanu polskiej sceny z informa-
cjami o najwazniejszych grupach. Oprocz tego ,C&A’
publikowato tez kursy kodowania podstawowych

efektow w assemblerze.

2. W jakich okolicznosciach zdecydowates$ sie
na dotaczenie do demosceny?

To byt dla mnie naturalny krok wynikajacy z zafa-
scynowania demami, ktore widziatem, oraz brakiem
wiekszego zamitowania do gier. Miatem za to ogromna
potrzebe tworzenia czego$ swojego, zaréwno na
poziomie programowania, jak i rysowania czy kom-

ponowania muzyki. Demoscena data mi mozliwosc¢

QOO0 6o

sprobowania swoich sit we wszystkich tych obsza-
rach oraz - jak sie wkrotce przekonatem - spotecznosc¢

wspierajaca budowanie tych umiejetnosci.

3. W jaki sposob zaczales nawigzywaé¢ kontakty
demoscenowe?

Moim pierwszym kontaktem byt Turbosnail/
Arise, ktorego spotkatem na gietdzie komputerowej
w todzi. Poszukiwatem na niej sprzedawcow, ktorzy
mieliby w ofercie nowe dema, a TSL byt jedynym, ktory
odmowit sprzedazy, mowiac: ,Dem sie nie sprzedaje,
mozemy sie powymienia¢”. Poprzez niego poznatem

reszte grupy Arise i tak sie to zaczeto.

4. Jak dotaczyles do grupy scenowej, ewentual-
nie jak utworzyles witasna grupe?

Na poczatku tworzytem wtasne mate produk-
cje pod jednoosobowym szyldem WST. Po spotkaniu
grupy Arise przekonatem sie, ze dogadujemy sie nie
tylko ,scenowo’, ale tez po prostu jako ludzie. Mieli-

Smy tez podobny gust w zakresie muzyki czy filmow,

POLSKA DEMOSCENA JAKO WSPOLNOTA | WYWIADY

wiec to wtasnie do tej ekipy zdecydowatem sie dota-
czy¢. Aby to zrobi¢, poswiecitem tydzien na zrobie-
nie megadema podsumowujacego, co juz ,umiatem”.
Koszmarny byt to gniot pod adekwatna nazwa ,Night-
mare’, ale zostatem przyjety — raczej na poczet przy-

sztego potencjatu niz aktualnych umiejetnosci.

5. Jak wygladaly twoje formy uczestnictwa
w demoscenie? Czy braltes udzial w demoparties
i w wymianie korespondencyjnej?

Na demoscenie probowatem wielu profesji, osta-
tecznie skupitem sie jednak na muzyce, a pozniej na
kodowaniu. W demoparties uczestnicze od poczatku
scenowania, do dzisiaj odwiedzitem ich prawie 50.
Bytem réwniez swapperem, niezbyt szybkim, ale posia-

dajacym prawie 100 kontaktow.

6. Czy czytale$, ewentualnie wspoéltworzyles,
magazyny dyskowe?
Czytatem z uwielbieniem magazyny dyskowe.

Czasem tez do nich pisatem, najwiecej do ,Ravera’,

EN



niszowego magazynu o techno, ktorego bytem wspot-
pomystodawca z Rapem/JBL (RIP), oraz do quasi-fejko-

wego ,Viadra'.

7. Z jakimi osobami z Twojej grupy i spoza niej
utrzymywates blizsze kontakty?

Najblizsze kontakty do dzisiaj utrzymuje z czton-
kami Arise, ale rowniez z ludzmi, ktorych poznatem
przez te 30 lat i ktorych wcigz spotykam na scenowych

imprezach.

8. Jak na przestrzeni lat zmienialy sie Twoje
formy uczestnictwa w demoscenie?

Gtownie przez zmiane profesji — przez wiekszos¢
scenowego ,zycia” bytem znany jako muzyk, od ponad
dekady przerzucitem sie jednak na kodowanie jako
nowe, ciekawe wyzwanie. Natomiast caty czas staram
sie by¢ aktywnym i tworczym scenerem, nie miatem

nigdy okresu stricte pasywnego obserwatora.

9. Jak postrzegates kiedys i jak postrzegasz teraz
polska demoscene jako wspdlnote?

Moim zdaniem wspoiczesnie znaczaco spa-
dta segmentacja sceny w kontek$cie platform.
To, co jest dzisiaj fajne, to przemieszanie towarzy-
skie i tworcze wszystkich scen w przeciwienstwie do
przesztodci, kiedy to podziat na platformy byt bardzo
mocny i naznaczony - nie ukrywajmy - nierzadkimi

animozjami.

)
)

A
2

€ 00 e
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1. W jaki sposéb po raz pierwszy zetknale$ sie
z informacjami o demoscenie?

Pierwszy moj kontakt z demoscena to dema
na Atari 8-bit, potem takze na Atari 16-bit, tak budowata
sie moja swiadomo$c¢ dotyczaca istnienia demosceny.
Petniejsze informacje pojawiaty sie juz wraz z posia-
daniem komputera PC oraz ogladaniem pierwszych
produkciji zagranicznych datowanych mniej wiecej na
rok 1992/1993.

2. W jakich okolicznosciach zdecydowates$ sie
na dotaczenie do demosceny?

Pamietam, ze bardzo spodobaty mi sie produk-
cje demoscenowe oraz cracktra i zaczatem sie zasta-
nawia¢, czy w Polsce to takze bedzie funkcjonowac.
Jak sie okazato, w tamtych czasach funkcjonowato to
juz na komputerach o$miobitowych, a takze na Ami-
dze. Powoli startowata scena PC. Wtedy, chyba zupet-
nie naturalnie, podjatem decyzje o tym, ze chce by¢

czescia tego zjawiska.

3. W jaki sposob zaczales nawigzywaé¢ kontakty
demoscenowe?

Na bardzo rozne sposoby - zaczatem jezdzic
na parties, a takze poprzez swojego BBS-a (Future BBS).

P&zniej byty to typowe adverty scenowe.

4. Jak dolaczyles do grupy scenowej, ewentual-

nie jak utworzytes wilasna grupe?
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Poznalismy sie =z Sebastianem tLopienskim
(SeblL-em), juz nie bardzo pamietam jak. ZaczeliSmy
cos tworzy¢ jako koderzy i podjeliSmy decyzje o zato-
zeniu grupy The GRiD. Byto to w okolicach roku 1995.
Do grupy udato sie zwerbowac kilka osob, poczatkowo
roznymi kanatami. Na przyktad ép. PG.M.-a ,ztapatem”,
gdy uploadowat swoje utwory do mojego BBS-a, ode-
zwatem sie do niego i zaproponowatem dotaczenie
do grupy.

Szeregi The GRID =znacznie sie powiekszyty
PO pierwszym party, na ktére pojechaliémy z SebL-em,
czyli Proba Generalna 2 w Ostrowcu Swietokrzyskim.
Wczesniej mielisSmy juz rozliczne kontakty na scenie,
a nasza pierwsza produkcja, tj. intro 64 kB ,Arrow”
zostato zaprezentowane na dunskim The Party w roku
1995. Ku naszemu zaskoczeniu zajeto siodme miejsce

na 22 produkcje!

5. Jak wygladaly twoje formy uczestnictwa
w demoscenie? Czy brate$ udzial w demoparties
i w wymianie korespondencyjnej?

Tak jak wspomniatem, pierwszym party, w ktorym
bratem udziat, byta Proba Generalna 2. Potem jezdzitem
na tyle imprez, na ile sie dato. Mniej aktywnie, ale jed-
nak dosc¢ czesto swappowatem i pisatem listy z innymi
uczestnikami sceny. Dodatkowo angazowatem sie
w proces wydawania np. diskmagow, piszac teksty
do niektérych z nich, a takze kodujac kilka wydan
diskmaga ,Measure’. Stworzytem takze wraz z Kor-
tezem mate narzedzie, ktore jednak umarto $miercia
naturalna, tj. programik PLScene, ktory byt forma ksiazki

teleadresowej polskiej demosceny. Miat tekstowy
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interfejs ASCIL, w tle grat modut, a kolejna wersja zawie-

rata nawet wbudowana prosta gre. Wyszty dwie edycje.

6. Czy czytale$, ewentualnie wspéltworzyles,
magazyny dyskowe?

Oczywiscie czytatem diskmagi, a po czesci
odpowiedziatem na pytanie o ich wspottworzenie
w poprzednim punkcie. Bytem takze zaangazowany

w powstawanie diskmaga ,Bad News".

7. Z jakimi osobami z Twojej grupy i spoza niej

utrzymywates blizsze kontakty?

OO (
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Nawigzatem szereg bardzo fajnych i dtugotrwa-
tych relacji. Czasem, jeszcze w okresie mojego ,sce-
nowania’, udawato sie nawet pojecha¢ na wspolne
wakacje. Do tej pory utrzymuje kontakty z osobami,
ktore poznatem na scenie te dwadzie$cia kilka lat
temu. Z niektérymi potaczyty mnie bliskie relacje, cza-

sem takze biznesowe.

8. Jak na przestrzeni lat zmienialy sie Twoje
formy uczestnictwa w demoscenie?
Z poczatku byta to absolutna fascynacja, chec¢

partycypowania. Ze wzgledu na pionierski charakter
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catego ruchu, pewna jego elitarnos¢ i dos¢ mocno
ograniczony dostep do wymiany danych trzeba byto
sie niezle natrudzi¢, aby zdoby¢ nowe produkcije czy
pozyskac wiedze. Obecnie jest powszechnie dostepny
internet i w zasadzie wszystko jest na wyciggnie-
cie reki, w pionierskich czasach to byty informacje
dostepne dla wtajemniczonych. Podsycato to chec¢
bycia czescia tej spotecznosci. Z biegiem czasu moje
mozliwosci czynnego uczestnictwa zostaty mocno
ograniczone, wyjazdy na parties juz nie byty czeste,
a w koncu, niestety, zupetnie sie skonczyty. Ale wcigz
pozostaje cztonkiem sceny, bardziej jako obserwator

niz uczestnik.

9. Jak postrzegates kiedys$ i jak postrzegasz teraz
polska demoscene jako wspoélnote?

Po trosze odpowiedziatem na to w pytaniu wcze-
$niejszym, niemniej pewne schematy chyba sg nie-
zmienne. Obecnie zapewne inaczej ,wchodzi sie” na
scene niz kiedys$. Dawniej, zazwyczaj, odbywato sie to
poprzez umieszczenie swojego adverta gdzies w magu
z nadzieja, ze ktos sie odezwie. Ze wzgledu na to, ze
kontakt nie byt tak prosty jak obecnie, ze znajomymi
ze sceny z innych miejscowosci czy wojewodztw prze-
waznie mozna byto sie spotka¢ wtasnie na party. Cza-
sem udawato sie z kim$ porozmawiac¢ telefonicznie,
no i oczywiscie poprzez listy wysytane na dyskietkach
w ramach swappingu. Blizsze kontakty miaty osoby,
ktore mieszkaty w tym samym regionie lub miescie
— czesto sie spotykaty, tworzac silniejsze wiezi.

Z pewnoscia wiele osoéb z pierwszych lat dzia-

tania demosceny juz dawno sie tym nie zajmuje,
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a na pewno nie tak czynnie jak wowczas. Zawsze byty
pewne podziaty na scenie — PC/Amiga, lamerzy/elita
itd. — nie wiem, czy obowigzujg obecnie. Mam wraze-
nie, ze teraz przekroj scenowy jest bardziej jednolity,

niemniej to tylko moje przypuszczenia.

(=Y

o

1. W jaki sposéb po raz pierwszy zetknale$ sie
z informacjami o demoscenie?

Nad samymi poczatkami zastanawiam sie juz
od jakiego$ czasu, gdy udzielitem wywiadu do ksiazki
Hanny Mikotajczak pt. ,.Demoscena w Polsce”. Wszystko
to zaczeto sie 30 lat temu. W tamtym okresie bytem juz
studentem AGH w Krakowie i uzytkownikiem ,duzego
Atari”, a od sierpnia 1994 roku posiadaczem kompu-
tera Atari Falcon, co pozwolito mi na praktycznie staty
dostep do internetu i nawigzywanie pierwszych kon-
taktow z uzytkownikami tego komputera. W ten spo-
sOb poznatem Paskuda i to dzieki niemu, jesli dobrze
pamietam, dowiedziatem sie o zlotach uzytkownikéw
komputerow Atari i po raz pierwszy pojechatem na
organizowany przez niego zlot pod koniec 1995 roku.
Nie pamietam, czy trafitem na informacje w prasie
na przetomie lat 80. 1 90., ale dla mnie ten rok stat sie

rokiem przetomowym.

2. W jakich okolicznosciach zdecydowates$ sie

na dotaczenie do demosceny?
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Pierwszy raz spotkatem sie z uzytkownikami
na party w Mikotowie w 1995 roku, gdzie poznatem
wiele osob, aktywnych na demoscenie do dnia dzisiej-
szego. Zachecony postanowitem uczestniczy¢ w kolej-
nych zlotach, m.in na QuaST party w Ornecie. Ich cha-
rakter byt troche inny niz obecnie, one przypominaty

i nosity nazwe copyparty.

3. W jaki sposob zaczales nawigzywac¢ kontakty
demoscenowe?
Tak jak wspomniatem, to internet byt podstawo-

wym zrédtem kontaktow na poczatku lat 90.

4. Jak dotaczyles do grupy scenowej, ewentual-
nie jak utworzyles witasna grupe?

Przez wiele lat tak byto i praktycznie tak jest
do dnia dzisiejszego, zawsze uwazatem sie za uczest-
nika demosceny, a fizycznie nigdy nie nalezatem
do zadnej popularnej w latach 90. i pdzniej grupy
demoscenowej, uwazatem sie za tzw. wolnego strzelca.

Mozna jednak stwierdzi¢, ze to sie zmienito
dopiero catkiem niedawno, naleze bowiem do grupy
JNF - JagNES Fest, m.in wypuszczajacej invitki na rézne
party, a wczesniej takze do teamu Atari Fana, ludzi sku-
piajacych i wydajacych drukowany magazyn pod tym

samym tytutem.

5. Jak wygladaly twoje formy uczestnictwa
w demoscenie? Czy braltes udzialt w demoparties
i w wymianie korespondencyjnej?

W latach 90. charakter demoparties byt inny

niz obecnie. Uczestniczytem w zlotach uzytkownikow.
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Wymiana korespondencyjna - mowiac krotko

— internet.

6. Czy czytales, ewentualnie wspéitworzyles,
magazyny dyskowe?
Nie.

7. Z jakimi osobami z Twojej grupy i spoza niej
utrzymywates$ blizsze kontakty?

Blizsze kontakty utrzymywatem z innymi uzytkow-
nikami ,duzego Atari”, a przede wszystkim z tymi, ktorzy

byli aktywni na demoscenie komputera Atari Falcon.

8. Jak na przestrzeni lat zmienialy sie Twoje
formy uczestnictwa w demoscenie?

Druga potowa lat 90. to przede wszystkim
wymiana doswiadczen i oprogramowania z innymi
posiadaczami komputera Atari Falcon, a demoscena
pozwolita na rozszerzenie znajomosci na cata Polske.
Na poczatku XXI wieku az do dnia dzisiejszego to juz
spotkania towarzyskie, aktywnie uczestnicze w kompo-
tach, gtownie we wszystkim, co tyczy sie Atari, ale biore

tez czesty udziat w party multiplatformowych.

9. Jak postrzegales$ kiedys i jak postrzegasz teraz
polska demoscene jako wspélnote?

Na pewno kazdy dostrzega to inaczej, jednakze
to, co rzuca mi sie od razu na mysl, to wieksze zjedno-
czenie. W latach 90. 1 na przetomie wiekow demoscena
byta bardziej podzielona, jesli chodzi o uzytkowni-
kow poszczegolnych komputerow, a pozniej platform.

Jako aktywny uczestnik bytem zwigzany od samego

EN



poczatku tylko i wytacznie z komputerami Atari. Obec-
nie wiele demoparties jest multiplatformowe, co w tam-
tym okresie byto nie do pomyslenia. W zwigzku z tym
teraz jest to wspolnota, co zwiazane jest z ogromna
popularnoscia retro oraz takze tym, ze wielu owcze-
snych demoscenowcow posiada takze komputery
innej platformy.

&H
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1. W jaki sposéb po raz pierwszy zetknale$ sie
z informacjami o demoscenie?

Na przetomie lat 80. i 90. jedynym zrodtem infor-
macji o komputerach byta gietda komputerowa. Byto
to tez jedyne miejsce, w ktérym mozna byto pozy-
ska¢ oprogramowanie. Moj sprzedawca podarowat
mi kiedys$ kasete z demami. Zafascynowatem sie nimi

od pierwszego wejrzenia i potem z kazdej gietdy przy-

wozitem juz tylko praktycznie nowe dema.
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2. W jakich okolicznosciach zdecydowales$ sie
na dotaczenie do demosceny?

Zafascynowany demkami postanowitem podpy-
ta¢ na wroctawskiej gietdzie, czy znajde tutaj jakich$
demoscenowych tworcow. Okazato sie, ze bywali oni
na gietdzie i tak poznatem pierwszych demoscenow-

cow, ktorych tak podziwiatem.

3. W jaki sposob zaczales nawigzywac¢ kontakty
demoscenowe?

Na samym poczatku swojej scenowej drogi zosta-
tem redaktorem magazynu dyskowego ,Fat Agnus’,
do ktérego zaczatem pisa¢ artykuty. Byly to proste
opisy gier i programow na Amige. W magazynach
dyskowych byt rowniez dziat ogtoszen, w ktorych
mozna byto umiesci¢ swoj adres w celu nawigzania
kontaktow. Tak udato mi sie nawigzac kilka kontaktow
z ludzmi sceny, ktorzy zdecydowali sie wysta¢ mi dys-

kietki ze swoimi pracami.

4. Jak dotaczyles do grupy scenowej, ewentual-
nie jak utworzytes wlasna grupe?

W 1992 roku wraz z nowymi kolegami z gietdy
pojechatem na swoje pierwsze demoparty do War-
szawy. Miatem wtedy 17 lat, wchodzitem w doroste
zycie i dzieki rowiesnikom z gietdy poczutem, ze znaj-
duje sie w odpowiednim towarzystwie pasjonatow
o podobnych zainteresowaniach, z ktérymi mozemy
robi¢ niesamowite rzeczy na swoich komputerach.

Na party zostatem oficjalnie przyjety do wro-
ctawskiej grupy Investation i przydzielono mi zadania

swappera.
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5. Jak wygladaly twoje formy uczestnictwa
w demoscenie? Czy bralte$s udzial w demoparties
i w wymianie korespondencyjnej?

Po przyjeciu do grupy zaczatem intensywnie
korespondowac¢ z innymi swapperami z réznych
miast w Polsce. Ich adresy znajdowatem w magazy-
nach dyskowych, gdzie rowniez umieszczatem swoj
adres. Tam tez znajdowatem informacje o kolejnych
demoparties, na ktére wybieratem sie wraz z kolegami
Z grupy.

Uczestniczytem rowniez w zyciu swojej grupy,
bratem udziat w spotkaniach, na ktorych planowa-
lismy 1 tworzyliSmy kolejne dema prezentowane
na parties. Zblizyto nas to do siebie i demoscena stata
sie bardzo wazna w moim zyciu. Obok rodziny i szkoty

pos$wiecatem jej najwiecej czasu.

6. Czy czytaleS, ewentualnie wspoltworzyiles,
magazyny dyskowe?

Tak, zostatem redaktorem magazynu ,Fat Agnus”
i zajatem sie jego scenowymi dziatami. Prowadzitem
chartsy (czyli comiesieczne gtosowanie na najlepsze
produkcje i najlepszych scenowcow w swoich dzie-
dzinach) oraz pisatem raporty z imprez demosceno-

wych, ktore odbywaty sie w Polsce i na swiecie.

7. Z jakimi osobami z Twojej grupy i spoza niej
utrzymywates blizsze kontakty?

Staratem sie utrzymywac kontakt z wszystkimi
cztonkami swojej grupy, jak rowniez jako swapper
nawigzywatem kontakty ze swapperami innych grup.

Dzieki temu miatem dostep do najnowszych produkcji
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jako jeden z pierwszych i mogtem je pokazac kolegom

ze swojej grupy. Taka byta rola swappera.

8. Jak na przestrzeni lat zmienialy sie Twoje
formy uczestnictwa w demoscenie?

7 czasem moje kontakty i znajomosci ze sceny
zaowocowaty tym, ze kiedy postanowitem stworzyc¢
wiasna grupe, mogtem zaproponowac udziat w jej
tworzeniu najlepszym, aby wspolnie stworzyc¢ jeszcze

lepsze dema i zaprezentowac je catemu swiatu.

9. Jak postrzegates kiedys i jak postrzegasz teraz
polska demoscene jako wspdlnote?

Dla mnie demoscena to najlepsze, co mogto mi
sie w zyciu przydarzy¢. Poznanie tak wielu cudow-
nych, madrych i kreatywnych osob nie zdarza sie cze-
sto. Czuje sie wyrozniony, ze doswiadczytem i nadal
doswiadczam cudu, jakim byta i jest demoscena.
Kiedy$ zjednoczeni jednym celem, jakim byto stwo-
rzenie najlepszego dema, dzi$ wciaz przezywamy
te same emocje, wspominajac, ale 1 wciaz tworzac,
a demoscenowe kontakty przerodzity sie w przyjaznie

na cate zycie.

1. W jaki sposob po raz pierwszy zetknale$ sie
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z informacjami o demoscenie?
Zapewne w czasie pierwszych kontaktow z pro-

dukcjami zachodnich grup, wiec pewnie w okolicach
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1987/1988 roku. Moze to sie wtedy jeszcze nie nazywato

demoscenag, ale rywalizacja juz byta widoczna.

2. W jakich okolicznosciach zdecydowates sie na
dotlaczenie do demosceny?

Dotaczylismy, jako grupa Quartet, w roku 1988.
Znaczy - tez chcielismy robi¢ dema :D Nie wiedzie-
lismy nic o innych grupach w Polsce, ale zaktadali-
Smy, ze gdzie$ z pewnoscia sa i daja czadu. Ot, takie

zatozenie...

3. W jaki sposob zaczale$s nawigzywac¢ kontakty
demoscenowe?

Gdy powstaty nasze pierwsze dema, postanowi-
lismy wysta¢ cos z Polski do innych grup zachodnich.
Kopie tej samej dyskietki wystaliémy do kilku grup, kto-
rych adresy pocztowe znajdowalismy w ich demach.
Odpowiedziat nam tylko Glerc z grupy Science 451.
Pierwsze polskie kontakty odbywaty sie poprzez war-

szawska gietde na Grzybowskiej.

4. Jak dotaczyles do grupy scenowej, ewentual-
nie jak utworzyltes witasna grupe?

PopatrzeliSmy sobie z kolegami po twarzach,
doliczyliSmy sie, ze jest nas czterech i wyszto, ze
nazwa Quartet ma uzasadnienie. W zachodnich
demach wida¢ byto fajne loga, wiec juz wiadomo byto,
Ze nazwa Jgrupy nie mogta by¢ za dtuga, aby tatwo
byto zrobi¢ logo. Dalej nie byto zadnej demosceny jako
pojecia. Byty tylko zachodnie grupy, ktore robity cuda,
a my wciaz raczkowalismy. Pierwsza produkcja Quar-

tetu byt crack/trainer do gry Bop'n Rumble na C64.
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5. Jak wygladaly twoje formy uczestnictwa
w demoscenie? Czy bralte$s udzial w demoparties
i w wymianie korespondencyjnej?

Sporadycznie wymieniatem sie dyskietkami z kil-
koma osobami za granica. Czasami pisali do nas ludzie
z odlegtych krajow, dokad jakim$ cudem docieraty
nasze dema.

Pamietam cztowieka z Argentyny, ktory do mnie
napisat. Bytem zdziwiony i w odpowiedzi zapytatem,
z kim jeszcze koresponduje, i wyszto, ze napisat tylko
do nas, bo do europejskich czy amerykanskich grup
jakos nie miat $miatosci, a Polska to tez taki ,underdog’”,

wiec moze ktos mu odpisze...

6. Czy czytaleS, ewentualnie wspoltworzyiles,
magazyny dyskowe?

Na poczatku byt fancy” edytor do notek dys-
kowych, ktory, napisany od nowa, przerodzit sie
w ,Eastern Mag”, potem ,Kebab” dyskowy w wersji na
Amige i C64, przy czym na C64 byt chyba tylko jeden
wypust. Potem byt papierowy ,Kebab”.

7. Z jakimi osobami z Twojej grupy i spoza niej
utrzymywates blizsze kontakty?

Kontakty sie rozluznity w okresie wchodzenia
w naprawde doroste zycie.

Od kilku lat mamy renesans Quartetu — mamy
staty kontakt na naszym wewnetrznym czacie, spoty-
kamy sie. Okazato sie, ze po tylu latach dalej jesteSmy
PO prostu przyjaciotmi, rozumiemy sie jak tyse konie

i $miejemy z witasnych przywar :D
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8. Jak na przestrzeni lat zmienialy sie Twoje
formy uczestnictwa w demoscenie?

Ja zawsze chciatem programowac¢, w sumie nie-
wazne co, byle coraz trudniejsze rzeczy i wieksze
projekty, zeby zobaczy¢, ile jeszcze ,moge unies$d’.
W czasach demoscenowych to byty dema i pro-
gramy narzedziowe, ktore najbardziej lubitem robic.
Teraz kontakt z demoscena jest po prostu sentymen-
talny. Z tamtych czaséw zostata mi jednak tendencja
do ,show off” w programach, ktéore aktualnie pisze.

I nieszablonowo$¢ rozwigzan. Na poczatku nie bratem
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udziatu w copy parties, ostatnio zaczatem na nie zagla-

dac¢ z sentymentu.

9. Jak postrzegales$ kiedys i jak postrzegasz teraz
polska demoscene jako wspélnote?

Hmm... tak, mysle, ze to wspolnota. Teraz pewnie
jeszcze wieksza - zasilana sentymentem i odkryciami,

ze ludzie przez lata sie tak bardzo nie zmienili.

S
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1. W jaki sposéb po raz pierwszy zetknales$ sie
z informacjami o demoscenie?

W 1994 roku miatem pomyst, aby zaprogramowac
gre. Odwiedzitem osobiscie Sikora, ktory byt ostatnim
wydawca oprogramowania na Atari. Pokazat mi dema
z Shadows Party 1994.

2. W jakich okolicznosciach zdecydowates$ sie na
dotaczenie do demosceny?
Gdy zobaczytem dema u Sikora, natychmiast

zapomniatem o grach i postanowitem kodowac¢ dema.

3. W jaki sposob zaczales nawigzywac¢ kontakty
demoscenowe?

W niektérych produkcjach byty adresy kore-
spondencyjne. Byt tez kacik z adresami w telegaze-
cie. Nagrywatem list na dyskietke 525" i szedtem na
poczte.

W 1995 roku odwiedzitem osobiscie Sebana,

a potem pojechatem na QuaST Party.

4. Jak dolaczyles do grupy scenowej, ewentual-
nie jak utworzyles witasna grupe?
Infinity — organizer Sir Leo zaproponowat, zebym

dotaczyt Taquart — LBS nalegat, zebym dotaczyt.

5. Jak wygladaly twoje formy uczestnictwa
w demoscenie? Czy bralte$s udzial w demoparties

i w wymianie korespondencyjnej?

@200 6406

Przede wszystkim kodowanie efektow oraz pro-
gramow uzytkowych. Korespondencja najpierw snail-
-mailem, od 1998 roku e-mailem, pdzniej rowniez przez

forum Atari Area. Party — kiedy$ czesciej, teraz rzadziej.

6. Czy czytales, ewentualnie wspottworzyiles,
magazyny dyskowe?

Czytato sie, to byto bardzo wciagajace (taki inter-
net na dyskietce ;). Pisatem artykuty do magazynow

LEnergy” i,Syzygy’.

7. Z jakimi osobami z Twojej grupy i spoza niej
utrzymywates blizsze kontakty?

W kolejnosci chronologicznej: Seban, Qba, Sir Leo,
LBS, X-Ray, Slaves, Alex, Samurai, Epi, Rzég. To wielolet-

nie przyjaznie i duzo spotkan pozademoscenowych.

8. Jak na przestrzeni lat zmienialy sie Twoje
formy uczestnictwa w demoscenie?

Na poczatku duzo sie rozmawiato o produkcjach
i tworzyto. Od wielu lat gtownie kontakty towarzyskie

i rozmowy na wszelkie tematy.

9. Jak postrzegates kiedys i jak postrzegasz teraz
polska demoscene jako wspdlnote?

Jesli chodzi o Atari XL/XE, to Polacy byli i s3 elitg ;)
W 2001 roku byt dotek w klimacie ,scena umiera”. Teraz

party atarowskie jest co kilka miesiecy.
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1. W jaki sposéb po raz pierwszy zetknales$ sie
z informacjami o demoscenie?

Wydaje mi sie, ze poprzez telegazete. Byty tam
zamieszczane ogtoszenia o0sob, ktére oferowaty
wymiane oprogramowania. Napisatem do kilku, odpo-

wiedzieli chyba wszyscy. To byt 1994 rok.

2. W jakich okolicznosciach zdecydowales$ sie na
dotlaczenie do demosceny?

Spodobato mi sie, ze sa jeszcze ludzie, ktorzy co$
robig. Bytem catkowicie przekonany, ze jestem ostat-
nim uzytkownikiem Atari w Polsce ;) PdZniejsze roz-
mowy z innymi wskazaty, ze wiele oséb miato iden-

tyczne przeswiadczenie.

3. W jaki sposoéb zaczale$s nawigzywaé¢ kontakty
demoscenowe?

Najpierw wspomniana telegazeta. Pozniej otrzy-
mywatem kolejne adresy, podobno osob, ktore takze
chciaty nawiazywa¢ nowe znajomosci. PO pewnym
czasie pojawit sie pierwszy Scene Register, w ktorym
znalazty sie adresy ludzi, ktorzy wprost podawali swoje
preferencje co do kontaktow. Rzutem na tasme udato
mi sie tam dopisa¢ swoj adres — bytem ostatnia wpi-
sana osoba. Od tego momentu pisano takze do mnie

jako pierwszego.

4. Jak dotlaczyles do grupy scenowej, ewentual-

nie jak utworzyltes witasna grupe?

w0



Bardzo diugo nie bytem w zadnej grupie. Byty
nawet jakie$ propozycje, ale troche mnie martwity
masowe nabory do grup. Z tego powodu byty one bar-
dzo liczne, przez co niektorzy ich cztonkowie nawet sie
nie znali. Nie pasowato mi to. Po dtuzszym czasie (bodaj
w okolicach 1999 roku) z grupa najblizszych przyjaciot
utworzyliSmy grupe Tristesse. Byta ona nieco inna niz
pozostate. Cechowat nas przede wszystkim friendship.
Nie bylismy bardzo produktywni, ale my$le, ze nieco
spuscizny pozostawiliSmy. Doskonate grafiki ANj'eja.
Sporo oprogramowania na SpartaDOS X wykonat

Mono. Pinokio z Nietoperkiem tworzyli muzyke. Charlie

zaprogramowat doskonate intro ,Ars Mori”. Epi stworzyt

nasze dema, tj. ,Sroll” i ,Fool — wyczesana rozkmina’,
a takze takie uzytki jak np. NeoTracker. Jurgi pisat arty-
kuty do zinow, troche rysowat. TKAcz z Rakiem obijali
sie bardziej ode mnie. Po latach do grupy dotaczyli
LiSU i Bocianu, ktorzy wniesli spory powiew $wiezosci.
Pierwszy nawet ,wygrywat party’, majac oczywiscie
na mysli wygrywanie w music compo, a drugi nie stro-
nit od ASCII artu i intr, ale szczegodlnie upodobat sobie
programowanie gier (Flob!). Warto doda¢, ze nazwa
Tristesse oznacza smutek, zal. Byta dos¢ przewrotna,
biorac pod uwage, jak byto u nas (i z namil) radosnie.
Czesto stolik, przy ktorym siedzieliSmy na party, byt

uznawany za hajweselszy na sali.
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5. Jak wygladaly twoje formy uczestnictwa
w demoscenie? Czy brate$ udzial w demoparties
i w wymianie korespondencyjnej?

Przede wszystkim bytem swapperem. Mysle, ze
w czasach przedinternetowych miatem kontakt z wiek-
szoscig Atarowcow w Polsce. Przewineto sie miedzy
120 a 150 osob. Miatem takze kontakty w Czechach, Sto-
wacji i dostownie pojedyncze w Niemczech, Izraelu
i Chile. Od poczatku jezdzitem na copy parties.

Nadal zatuje, ze nie dowiedziatem sie o scenie
miesigc wczesniej, bo dotartbym do Mirowa, a tak roz-
poczatem swoje podroze od QuaSTa 1995 w Ornecie.
Juz w 1997 roku zorganizowatem swoj pierwszy zlot:
Last Party 1997 w Opalenicy. Musiatem sie do$s¢ mocno
(i dtugo) ttumaczy¢ z nazwy, poniewaz wiele osob zro-
zumiato, Zze nazwa oznacza, ze to ostatnie party i zwi-
jamy scene... A ona wzieta sie z tego, ze party odbywato
sie miedzy $wietami Bozego Narodzenia a sylwestrem,
wiec po prostu byto ostatnim w roku. Impreza miata
miejsce w 2003 roku.

W miedzyczasie copy party z Ornety zostato
przeniesione do Elblaga, wiec trzeba byto zagospoda-
rowac takze wakacyjny termin i organizowatem Lato
Ludzikow (1999-2002). W 20. rocznice pierwszego zlotu
odbyto sie Last Party 2017, ktore miato by¢ jednorazowa
impreza (kolejna edycja zostata zapowiedziana na 50.
rocznice, czyli w 2047 roku), ale koledzy namowili mnie
na nieco innga impreze i od 2019 roku odbywa sie Lost
Party, ktore jest demoparty przeznaczonym dla wszyst-
kich scen osSmiobitowych.

W 2023 roku powrdcito zimowe Last Party,

ktore powinno sie chyba nazywac First, poniewaz
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z grudniowej przerwy swigtecznej, ktora byta dla nas,
wtedy uczniow szkot srednich badz studentow, cza-
sem wolnym, a dla dorostych, (nie)powaznych ludzi
juz niekoniecznie, przeniesiono jg w okolice swieta
Trzech Kroli, czyli poczatek stycznia.

Oczywiscie nie organizowatem tych zlotow
samodzielnie. Pomagali mi koledzy z grupy (ale nie

tylko). Bardzo im wszystkim dziekuje!

6. Czy czytales, ewentualnie wspéltworzyles,
magazyny dyskowe?

Tak. Oczywiscie czytatem wszystkie ziny, ktore
udato mi sie zdoby¢. Tworzytem pod wzgledem kodu
i tekstow ,Syzygy” (ale pierwsze numery byty papie-
rowe). Zaprogramowatem tez dla grupy Shpoon pierw-
szy (i, niestety, ostatni) numer zinu ,NOP". Mam wraze-
nie, Zze zaprogramowatem jeszcze jeden zin (dla innej
grupy), ale nie moge sobie przypomnie¢ zadnych
szczegotow. Moze mi sie tylko wydaje. No i mocno,
W pozytywnym tego stowa znaczeniu, konkurowali-

$my (i przegraliémy) z magazynem ,Serious”.

7. Z jakimi osobami z Twojej grupy i spoza niej
utrzymywates blizsze kontakty?

Z grupy praktycznie z wszystkimi. Spoza grupy
takze z wieloma, poniewaz scena matego Atari w Pol-
sce byta/jest dos¢ pozytywna. Oczywiscie zdarzaja
sie jakie$ wieksze czy mniejsze dramy, ale trudno, aby

przez prawie 30 lat nic sie nie zdarzyto.

8. Jak na przestrzeni lat zmienialy sie Twoje

formy uczestnictwa w demoscenie?

QOO O6200 6

Mniej programuje. No dobrze, prawie wcale. Dzis,
tak jak kiedys, jezdze na wszystkie zloty, na ktore moge.
Swapu juz nie ma, bo mamy/mozemy mie¢ ze soba
kontakt na co dzien. Kiedy$ sporo z nas nie miato

nawet telefonu stacjonarnego.

9. Jak postrzegatles kiedys$ i jak postrzegasz teraz
polska demoscene jako wspdlnote?

Mysle, ze podobnie. Jako zbieranine ciekawych
ludzi. Oczywiscie czes¢ ,wydoroslata’, ale pojawity sie
nowe 0soby, a niektorzy wrocili po latach. Z pewnoscia
kiedy$ nie byliSmy tak otwarci na ludzi z innych scen.
Dzi$ widujemy sie na wspolnych imprezach (takze
na weselach czy pogrzebach...), a nawet jezdzimy na te
dedykowane innej platformie. Sam, w latach 90. czy
zerowych nie pomyslatbym, zZe pojawie sie na demo-
party dla Commodore. Moze za 10 lat pojade na impreze
dla Amigi? Na razie trudno mi w to uwierzyc...
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1. W jaki sposéb po raz pierwszy zetknales$ sie
z informacjami o demoscenie?

7 samymi produkcjami zetknatem sie po raz
pierwszy na platformach o$miobitowych (Atari — dema
grup takich jak USSR czy WFMH - oraz ZX Spectrum —
dema grupy Pentagram). Natomiast samo uporzadko-
wanie wiedzy, czym jest demoscena i w czym przeja-

wia sie jej aktywnos¢, zyskatem gtownie dzieki lekturze
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magazynow dyskowych, na ktore natrafitem podczas
wymiany roznych materiatow cyfrowych z innymi oso-

bami jeszcze spoza sceny.

2. W jakich okolicznosciach zdecydowales$ sie na
dolaczenie do demosceny?

Tworczo$¢ demoscenowa, jej poziom, nowator-
stwo oraz cata atmosfera, z ktora sie to wszystko wig-
zato, byty niezwykle magnetyczne. Chciatem poznac
osoby, ktore biorg w niej udziat, oraz tak samo jak ja sa

nia zafascynowane i odbieraja ja w podobny sposob.

3. W jaki sposéb zaczales nawigzywaé¢ kontakty
demoscenowe?

Dzieki kontaktom podanym w magazynach dysko-
wych (,adverty”), telegazecie oraz zalazkom polskiego
powszechnie dostepnego internetu — przez kanaty IRC,

a takze spotkania i oczywiscie udziat w parties.

4. Jak dotaczyle$s do grupy scenowej, ewentual-
nie jak utworzyltes witasna grupe?

Po raz pierwszy zostatem zaproszony do czton-
kostwa w pecetowej grupie Interror, gdzie miatem
epizod muzyka demoscenowego, jak i bratem udziat

w tworzeniu intr 64k tej grupy.

5. Jak wygladalty twoje formy uczestnictwa
w demoscenie? Czy brate$ udzial w demoparties
i w wymianie korespondencyjnej?

Staratem sie regularnie jezdzi¢ na demopar-
ties 1 trwa to do tej pory. Cho¢ bratem udziat w tzw.

swappingu, to dostrzegtem mozliwosci stopniowo

2



upowszechniajacego sie internetu, mogace utatwic
dystrybucje produkcji demoscenowych. W efekcie
najpierw zostatem maintainerem pierwszego w kraju
demoscenowego, pecetowego serwera FTP Crimson,
zatozonego przez Yoola, a w 1998 roku zatozytem ser-
wer FTP Amber (zwany poézniej jako Klosz, a obecnie
dostepny pod adresem ftp.wireland.org), dziatajacy
jako archiwum polskiej demosceny, gdzie udostep-

niane sa tez jej nowe produkcje.

6. Czy czytales, ewentualnie wspoéttworzyles,

magazyny dyskowe?

Diskmagi byty dla mnie jednym z gtéwnych zré-
det informacji na temat tego, co ciekawego sie dzieje
na scenie. Bytem takze jednym z autorow koncepciji
pierwszego polskiego pecetowego diskmaga ,Amber’,

tworzonego catkowicie w jezyku angielskim.

7. Z jakimi osobami z Twojej grupy i spoza niej
utrzymywates blizsze kontakty?

Demoscena i uczestnictwo w spotkaniach, czy to
w formie scenowych parties, czy mniej lub bardziej
formalnych i luznych zlotach. llo$¢ wspdlnych prze-

zy¢ powoduje, ze ciezko poda¢ pewne pseudonimy,
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nie uraziwszy osob, ktore nie znajda sie wsrod
wymienionych. Najlepiej po prostu wspomniec, ze
demoscena spowodowata, ze powstawato bardzo
wiele prawdziwych przyjazni i wieloletnich kontaktow

i trwa to do dzisiaj.

8. Jak na przestrzeni lat zmienialy sie Twoje
formy uczestnictwa w demoscenie?

Demoscena byta w znacznym stopniu uzalez-
niona od tego, czym w danym momencie zycia zaj-
mowali sie jej cztonkowie i sprawy osobiste czesto-
kro¢ powodowaty oddalenie sie od niej. Natomiast
w wielu przypadkach po pewnym czasie znow mozna
pos$wiecic¢ czas demoscenie i tak jest tez w moim przy-
padku. Obecnie jestem cztonkiem ekipy organizuja-
cej multiplatformowe party Xenium, co przynosi duzo
satysfakcji z wktadu, jaki wciaz moge ze swojej strony

wnie$¢ na rzecz demosceny.

9. Jak postrzegates kiedys$ i jak postrzegasz teraz
polska demoscene jako wspolnote?

Demoscena tworzyta silng wspolnote od poczatku,
jest tak rowniez i teraz. Kiedys, ze wzgledu na mtody
wiek jej uczestnikow, byta znacznie bardziej zywio-
towa. Teraz, wraz z zyciowa dojrzatoscia i scenowym
doswiadczeniem, okrzepta, natomiast ze wzgledu
na bogaty tadunek wspodlnych przezyc¢, tworzonej
razem historii, powstajacych wciaz produkcji i odby-
wajacych sie imprez jest wciaz silnym i bardzo dobrze

zintegrowanym srodowiskiem.
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